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ACTIVIDADES

PANTALLA SENCILLA

•	 Con la secuencia  2 **==… se consiguen los 
resultados 

	 4, 8, 16, 32, …

	 Al marcar 2 **, se prepara la calculadora para 
multiplicar por 2 lo que hay en pantalla.

•	 Análogamente, 20 ++ 7 == … da lugar a los re-
sultados

	 27, 47, 67, 87, …

	 Al marcar 20 ++, se prepara la calculadora para 
sumar 20 a lo que hay en la pantalla.

PANTALLA DESCRIPTIVA

•	 La secuencia  2 =\* 2 ==… da lugar a los resul-
tados

	 4, 8, 16, 32, …

	 Al marcar \* 2, se prepara la calculadora para 
multiplicar por 2 el resultado de la última opera-
ción.

•	 Igualmente, 7 =\+ 20 == … da lugar a los re-
sultados

	 27, 47, 67, 87, …

	 Al marcar \+ 20, se prepara la calculadora para 
sumar 20 al resultado de la última operación.

1	 Di, sin usar la calculadora, lo que obtendrías en cada una de las secuencias. Luego, compruébalo utilizando 
la calculadora.

	 a) 2 ++ 5 ======→  	 a)	 5 =\+ 2 ======→

	 b)	5 ++ 2 ======→	 b)	2 =\+ 5 ======→

	 c)	 2 ** 5 ======→	 c)	 5 =\* 2 ======→

	 d)	5 ** 2 ======→	 d)	2 =\* 5 ======→

	 e)	 10 ++ 7 ======→	 e)	 7 =\+ 10 ======→

	 f )	 10 ** 7 ======→	 f )	 7 =\* 10 ======→

	 g)	15 ±++ 100 ======→	 g)	100 =\+g 15 ======→

	 h)	0,5 ** 1 600 ======→	 h)	1 600 =\* 0,5 ======→  			 

El factor constante y el sumando constante te resultarán extraordinariamente útiles 
para obtener los sucesivos términos de las progresiones.
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ACTIVIDADES

1	 Calcula.

	 a) (√2 )19 = 

	 b) (√3 )10 =

	 c) (√3 )11 =

• (√a )2 = a (1)

• am · an = am + n (2)

Como consecuencia de estas propiedades, tenemos:

• (√a )2m = ((√a )2)m = am	  (√2 )20 = 210 = 1 024

•  (√a )2m+1 = (√a )2m · √a = am · √a 	  (√2 )21 = (√2 )20 · √2  = 210 · √2  = 1 024 · √2

(1)

(2)



UNIDAD 3 Progresiones

Cómo se usan el ”factor constante” y el  
“sumando constante” con la calculadora

Página 4

ACTIVIDADES

PANTALLA SENCILLA

•	 Con la secuencia  2 **==… se consiguen los 
resultados 

	 4, 8, 16, 32, …

	 Al marcar 2 **, se prepara la calculadora para 
multiplicar por 2 lo que hay en pantalla.

•	 Análogamente, 20 ++ 7 == … da lugar a los re-
sultados

	 27, 47, 67, 87, …

	 Al marcar 20 ++, se prepara la calculadora para 
sumar 20 a lo que hay en la pantalla.

PANTALLA DESCRIPTIVA

•	 La secuencia  2 =\* 2 ==… da lugar a los resul-
tados

	 4, 8, 16, 32, …

	 Al marcar \* 2, se prepara la calculadora para 
multiplicar por 2 el resultado de la última opera-
ción.

•	 Igualmente, 7 =\+ 20 == … da lugar a los re-
sultados

	 27, 47, 67, 87, …

	 Al marcar \+ 20, se prepara la calculadora para 
sumar 20 al resultado de la última operación.

1	 Di, sin usar la calculadora, lo que obtendrías en cada una de las secuencias. Luego, compruébalo utilizando 
la calculadora.

	 a) 2 ++ 5 ======→  	 a)	 5 =\+ 2 ======→

	 b)	5 ++ 2 ======→	 b)	2 =\+ 5 ======→

	 c)	 2 ** 5 ======→	 c)	 5 =\* 2 ======→

	 d)	5 ** 2 ======→	 d)	2 =\* 5 ======→

	 e)	 10 ++ 7 ======→	 e)	 7 =\+ 10 ======→

	 f )	 10 ** 7 ======→	 f )	 7 =\* 10 ======→

	 g)	15 ±++ 100 ======→	 g)	100 =\+g 15 ======→

	 h)	0,5 ** 1 600 ======→	 h)	1 600 =\* 0,5 ======→  			 

El factor constante y el sumando constante te resultarán extraordinariamente útiles 
para obtener los sucesivos términos de las progresiones.

Soluciones

17

32

320

31 250

67

7 000 000

10

25
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35

35 · √3


