
UNIDAD 9 Cuerpos geométricos

Pág. 1 de 18. Pulsera de tetraedros

1 Antes de recortar, señala con un punzón las líneas para poder, después, doblar mejor el papel por ellas.

Recorta dejando unas pestañas como se indica en la figura. El papel se dobla hacia delante por las líneas de
trazo continuo y hacia detrás por las de trazo de puntos. Las pestañas se usan para pegar la cartulina de modo
que queden juntos los lados con la misma letra del dibujo.

Una vez que lo hayas hecho, te sorprenderá ver cómo la pulsera gira sobre sí misma.

La pulsera será tanto mejor cuanto más grueso y satinado sea el papel que utilices. Mejor, cartulina.
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