Unidad 6
iiYa podemos
cruzar!!




La granja de i}f:ow’

1. Presentacion de la unidad

El objetivo fundamental de esta unidad es acercar a los pequenos y pequenas a su enforno mds proximo, la
calle y su barrio. Prefendemos que conozcan, a través de la observacion, los elementos mdés caracteristicos pre-
senfes en ese enforno (aceras, semaforos, papeleras, tiendas, coches, motos, autobuses, calzada), las acciones
bdsicas que se realizan (andar por las aceras, cruzar por los pasos de peatones), los profesionales presentes en
él (policia, barrendero, cartero), algunas normas elementales de seguridad vial y, sobre todo, que tomen con-
ciencia, desde esta edad, de que la calle es un espacio para todas las personas que tendrdn que compartir,
respetar y cuidar como cuidan sus casas y la escuela.

Ademads, repasaremos los contenidos trabajados hasta ahora y les iniciaremos en el conocimiento de otros nue-
vos: astros del cielo: el Sol, las estrellas y la Luna, la medida largo-corto, abierto-cerrado, el dia y la noche
y el trazo circular. Continuaremos prestando especial atencidn al desarrollo del lenguaje oral y procuraremos
reforzar confenidos ya tratados. Aprenderdn nuevas expresiones, vocabulario y acciones en lengua inglesa
(opcional) y avanzardn en la utilizacion de las nuevas tecnologias mediante la realizacidn de juegos digitales
interactivos.

Asimismo enconfraréis otfros materiales (mural de estaciones, [&minas de pléstica, propuestas de actividades...)
para que, si lo considerdis conveniente, los nifos y Nninas observen y vivencien las caracteristicas del verano.

2. Esquema de contenidos

Conocimiento de st mismo y autonomia personal

€En esta unidad voy a:

%% Continuar adquiriendo habitos de higiene y %% Respetar las normas de seguridad vial: cruzar por
seguridad personal. los semaforos y por los pasos de peatones.
%% Progresar en mi autonomia. %% Ir sentado en mi silla con el arnés abrochado

.. .. correctamente cuando viajo en coche.
%% Desarrollar la observacion y la atencion.

~ . %% Repasar el valor del trimestre.
%% Cuidar el entorno: no tirar papeles en la calle.
~ %% Reconocer emociones: enfado.

%% Dar la mano a los mayores cuando pasee por la calle.

2 3 %% Realizar actividades psicomotrices.
%% Acostumbrarme a guardar mi turno.

@ )

Conocimiento del entorno

€En esta unidad voy a:

%2 Conocer la calle, las tiendas y algunos elementos %% Observar los cambios que se producen en el
caracteristicos del entorno urbano. entorno con la llegada del verano.
%% Identificar algunos medios de transporte. %% Identificar y diferenciar cuantificadores numéri-

- . .. cos (1-2) y no numéricos (muchos).
%% Conocer algunas profesiones: policia, cartero,

bombero, barrendero... %% Repasar los colores y las formas

X X . aprendidas.
»¢ Respetar y valorar las profesiones que cuidan mi

bienestar. %% Repasar algunas propiedades y cualidades de los

. . objetos: abierto y cerrado, corto y largo.
»¢ Conocer algunas normas de seguridad vial.

ops . .. %% Identificar el criterio que sigue una serie.
%¢ Identificar los astros del cielo relacionandolos

con el dia y con la noche. )
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3 Unidad 6 @

Lenguajes: comunicacion y representacion

€En esta unidad voy a:

%% Desarrollar la motricidad bucofacial. %% Cantar, recitar poemas y escuchar cuentos.

%% Ampliar mi vocabulario. %% Colorear, rasgar, estampar, puntear, pegar...

%% Leer e interpretar imagenes. %% Aprender nuevas palabras y expresiones en len-
& gua inglesa.

%% Realizar trazos verticales y horizontales.

. ore . . %% Manejar algunos instrumentos tecnolégicos.
»¢ Identificar los sonidos que emiten

algunos animales. »¢ Disfrutar con los juegos digitales interactivos.

3. Programacion de la unidad por areas de aprendizaje
Areas o ambitos curriculares

Conocimiento de st mismo y autonomia personal

Competencias clave:

(1 Adaptar su cuerpo a las diferentes situaciones de actividad. [ Aplicar en su vida cotidiana los habitos de seguridad per-

(1 Conocer algunas propiedades en objetos y elementos per- sonal adquiridos.

cibidas a través de los sentidos. [ Aplicar la coordinacién visomanual necesaria en la explo-
racion de objetos.

Objetivos:

(1 Controlar su cuerpo y adoptar algunas posturas basicas. (1 Desarrollar habitos relacionados con el bienestar y la se-
[ Desarrollar progresivamente la coordinacion 6culo-ma- guridad personal.
nual necesaria para las habilidades motrices de caracter [ Desarrollar la percepcion sensorial.
fino y el manejo de diversos instrumentos. (1 Desenvolverse de forma progresivamente autonoma.
g g\gglijir;[ habitos y actitudes relacionados con la seguri- [ Desarrollar nociones basicas de orientacion temporal.
([ Adquirir habitos de cuidado y respeto hacia el entorno

(W

Expresar emociones a través de gestos.

urbano.
Posturas del cuerpo: de pie, tumbado, agachado, sentado. [ Sucesion del dia y de la noche.
Movimientos del cuerpo. (1 Ejercitacion grafomotora.
Partes del cuerpo. [ Colaboracion en el mantenimiento del orden y limpieza

Cuidados del cuerpo. del entorno.

(1 Colaboracion en las tareas para la resolucion de las ne-

Habitos de seguridad personal. . ‘.
cesidades basicas.

Utilizacion de los sentidos para percibir sensaciones. . . s ..
1 Confianza en las propias posibilidades de accion.

Manifestacion de sentimientos y emociones.

I Ty O Iy I A

[ Aceptacion de las limitaciones propias y la de los demas.
Coordinacion y progresivo control de las habilidades ma-

nipulativas de caracter fino. Colaboracién en la practica de habitos saludables rela-

cionados con el calor y con la seguridad vial.

Criterios de evaluacion:

[d Conocer elementos y segmentos de su cuerpo. [d Identificar las sensaciones que puede obtener por medio

(1 Desarrollar la atencién, la observacion y la percepcion de los sentidos.

visual y auditiva. [ Ser progresivamente auténomo en las rutinas relaciona-

das con las actividades cotidianas. D\
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[ Demostrar habitos de seguridad personal. [d Disfrutar con las actividades motrices.
(1 Conocer rutinas relacionadas con el dia y la noche. (1 Controlar de manera muy bésica algunas emociones.
(1 Conocer la necesidad del descanso y de la alimentacion. [ Manifestar sentimientos y emociones.
(1 Controlar movimientos globales. [ Mostrar interés por conocer cosas nuevas.
[d Adquirir mayor precision en la realizacion de movimien- (1 Colaborar en la medida de sus posibilidades en el cuida-
tos finos. do del entorno.
(d Desarrollar la coordinacion 6culo-manual.

Conocimiento del entorno

Competencias clave:

[ Aplicar en su vida cotidiana los conocimientos adquiridos. (1 Diferenciar algunas cantidades.

(1 Conocer la labor que desempefian algunos profesionales (1 Empezar a medir objetos atendiendo a criterios muy sencillos.

relacionados con el entorno urbano. (1 Realizar clasificaciones muy sencillas atendiendo a dife-

[ Asociar algunas acciones que realiza con el dia y la noche. rentes criterios.

Objetivos:

(1 Observar y explorar el entorno cercano (calle) identifi- (1 Observar algunos cambios producidos en el entorno con
cando algunos elementos caracteristicos. la llegada del verano.
(1 Conocer algunos establecimientos destinados al consu- (1 Cuidar el medio ambiente.
mo: las tiendas y los productos propios de cada una. O Aprender a relacionarse con los demas.
[ Iniciarles en 'el con'oc1m1ento y respeto de algunas nor- O Discriminar el color verde.
mas de seguridad vial. ) )
. . . ([ Identificar situaciones espaciales.
(1 Conocer profesiones relacionadas con el entorno préximo.
O Disti ¢ al dios de t t (1 Iniciarse en el conocimiento de instrumentos tecnolégi-
1stinguir algunos medios de transporte. cos, valorando su potencialidad como favorecedores de
[d Descubrir lo que representan los astros (Sol 'y Luna) para comunicacion, de expresion y como fuente de informa-
la vida cotidiana. cion y diversificacion de aprendizajes.

Contenidos:

La calle y elementos caracteristicos. La medida de los objetos: corto-largo.

Las tiendas y el servicio que nos prestan. Curiosidad e interés por explorar objetos nuevos.
El seméforo y el paso de peatones. Elementos de la serie numérica: 1y 2.
Profesiones: policia, cartero y barrendero. Cuantificadores no numéricos.
Algunos medios de transporte. Determinacion de cantidades.
Astros del cielo: el Sol, la Luna y las estrellas. Series sencillas.
Asociacion del Sol y la Luna con el paso del dia a la noche. Algunos instrumentos tecnolégicos: ordenador, DVD.

El verano. Ubicacion de objetos en el espacio.
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Repaso de algunas cualidades de los objetos: color, forma Comparacion de colecciones de objetos atendiendo a crite-
y tamano. rios cuantitativos y de medida.

(N
(W

Situacion y orientacion en el espacio. Interés por aprender cosas nuevas.

(1 Propiedad de los objetos: abierto-cerrado.

Criterios de evaluacion:

[ Conocer elementos caracteristicos de la calle. [ Iniciarse en el conocimiento de normas basicas de se-

(1 Conocer algunas tiendas. guridad vial.

. . . [ Identificar profesiones.
[ Asociar los nimeros a sus cantidades. dentificar profesiones
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(1 Situar los objetos y a ellos mismos en el espacio aten- [ Reconocer el cardinal 2 y asociarlo con su cantidad.
diendo a los criterios aprendidos.

[ Realizar series sencillas.

(1 Distinguir cualidades en los objetos: abierto-cerrado. O Medir objetos atendiendo al criterio corto-largo

Lenguajes: comunicacion y representacion

Competencias clave:

[ Expresarse oralmente de manera progresivamente [ Memorizar algunos fragmentos muy sencillos y breves de

correcta. canciones y poesias.
[ Expresarse mediante sus producciones plasticas. [ Construir frases utilizando los determinantes.
Objetivos:
(1 Comprender las intenciones y mensajes que le transmiten (1 Utilizar los determinantes en sus producciones orales.
los adultos y otros nifios. 1 Iniciarse en el conocimiento y uso de algunas acciones,
(1 Ampliar el vocabulario con palabras relacionadas con los vocabulario y expresiones en lengua inglesa relacionadas
contenidos de la unidad. con los contenidos de la unidad.
(1 Comprender y reproducir textos de la tradicion cultural. [ Utilizar materiales y técnicas de la expresion plastica

O Potenciar las capacidades lingiiisticas para aumentar sus posibilidades de comunicacion.

[ Comprender progresivamente los mensajes emitidos por
algunos instrumentos tecnoldgicos (ordenador, DVD, te-
levisién...) aprendiendo, desde pequefios, a utilizar

[ Progresar en la expresion oral mediante narraciones y
actividades diversas.

[J Realizar trazos circulares con una direccionalidad ade- moderadamente las imagenes y soportes que ofrece la
cuada. tecnologia de la informacién y comunicacion.

(1 Valoracién del lenguaje oral como medio de comunica- 1 Gusto y placer por escuchar y reproducir narraciones de
cién con los demas. tradicion cultural.

(1 Vocabulario de la unidad. 1 Interés por mejorar sus producciones lingiiisticas.

(1 Motricidad bucofacial. ([ Cuidado de los libros y de los cuentos.

(1 El determinante. (1 Palabras y expresiones en lengua inglesa relacionadas

O Cuentos, poemas, adivinanzas. con los contenidos de la unidad.

O Trazo circular. 1 Sonidos producidos por los medios de transporte.

[d Interpretacion de imégenes. Q' Identificacion de sonidos.

(1 Reproduccién de fragmentos de tradicion cultural rela- 0 Canciones.
cionados con los contenidos. 1 Sonidos fuertes y débiles.

(1 Participacion en dramatizaciones. [ Materiales y atiles de la expresion plastica.

(1 Participacién en conversaciones grupales. 1 Juegos y actividades interactivos.

(1 Iniciativa e interés por participar en situaciones de co-
municacion oral.

Criterios de evaluacion:

(1 Comunicarse adecuadamente con sus compafieros y com- [ Garabatear y realizar trazos.
paneras. (1 Disfrutar con las actividades plasticas y musicales.
(1 Utilizar el determinante correctamente. O Iniciarse en el manejo del ordenador.
3 Utilizar el vocabulario aprendido en lengua extranjera. 1 Afianzar los contenidos trabajados con la realizacién de
(1 Participar en conversaciones. los juegos digitales interactivos.




4. Programacion de la unidad por ambitos de experiencia

Ambitos de experiencia

El desarrollo del lenguaje como centro del aprendizaje

Competencias clave:

(1 Expresarse oralmente de manera progresivamente correcta. (1 Identificar algunos medios de transporte por el sonido

[ Memorizar algunos fragmentos muy breves y sencillos de que producen.

canciones y poesias. [ Expresarse mediante diferentes lenguajes.

Objetivos:

A Iniciarse en el uso de instrumentos tecnoldgicos,
valorando su potencialidad como favorecedores de
comunicacion, de expresion y como fuente de informa-
cion y diversificacion de aprendizajes.

[ Potenciar las capacidades lingiiisticas.

(1 Ampliar el vocabulario con palabras relacionadas con los
contenidos de la unidad.

[ Progresar en la expresion oral mediante narraciones y

actividades diversas. Iniciarse en el conocimiento y uso de algunas palabras

basicas en lengua extranjera relacionadas con las rutinas
1 Comprender y reproducir textos de tradicion cultural. de la vida cotidiana y con las actividades que se realizan
[ Utilizar determinantes en sus producciones orales. dentro del aula.
d Ejercitar el trazo circular.

o o o Identificacion de sonidos.
[ Gusto por participar en situaciones comunicativas de

todo tipo.

(1 Vocabulario de la unidad. (1 Interés por retener fragmentos sencillos de textos de tra-
[d Motricidad bucofacial. dicion cultural.
O Cuentos, poemas y otras narraciones. a S:l;ﬁ(zoz placer por escuchar y ver libros de imagenes y
(1 El lenguaje oral y las necesidades de comunicacion. . . . .
) (1 Palabras y expresiones de una lengua extranjera relacio-
J Eluso del determinante. nadas con los contenidos de la unidad.
' Trazo circular. [ Canciones y audiciones de la unidad.
[d Reproduccion adecuada de algln texto de tradicién cultural. 1 Sonidos de algunos medios de transporte.
(1 Comprension de las intenciones comunicativas de los 1 Sonidos fuertes y débiles.
adultos y de otros nifios y nifias. . L. L
[ Materiales y atiles para la expresion plastica.
(d Utilizacién adecuada del vocabulario conocido. ..
(1 Dramatizaciones.
[ Observacion e interpretacion de imagenes. 0
|

Juegos y actividades interactivas.

Criterios de evaluacion:

1 Comunicarse adecuadamente con sus compafieros. (1 Disfrutar con las actividades plasticas y musicales.

(1 Utilizar el determinante correctamente. ([ Iniciarse en el manejo del ordenador.

(1 Utilizar el vocabulario aprendido en lengua extranjera. 1 Afianzar los contenidos trabajados con la realizacién de

O Garabatear y realizar trazos. los juegos digitales interactivos.

El conocimiento y progresivo control de su propio cuerpo

Competencias clave:

[ Aplicar las habilidades grafomotoras basicas. 1 Utilizar los érganos de los sentidos para aprender.

(1 Adaptar la postura a la actividad.
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Objetivos:
(1 Controlar su cuerpo y conocer posturas basicas corpo- ([ Adquirir progresivamente un mayor control del propio
rales. cuerpo.
(1 Desarrollar la percepcién sensorial. [ Conocer su cuerpo para expresarse y comunicarse a tra-
vés de él.

(1 Adquirir la coordinacion visomanual necesaria para ma-
nejar objetos.

(1 Partes del cuerpo. [ Utilizacion de los sentidos para percibir sensaciones.
(1 Experimentacion de las propiedades expresivas de cuerpo. [ Ejercitacion grafomotora.

[ Dominio progresivo de las actividades motrices y mani-
pulativas.

Criterios de evaluacion:

(1 Utilizar el cuerpo para expresarse. (1 Desarrollar la atencion, la observacion y la percepcion

i itiva.
(1 Conocer elementos y segmentos de su cuerpo. visual y auditiva

(1 Identificar las sensaciones que puede obtener por medio
de los sentidos.

El juego y el movimiento

Competencias clave:

[ Aplicar las destrezas motrices adquiridas para desarrollar [ Desplazarse en el espacio con mayor seguridad.
otras nuevas.

Objetivos:

(1 Desarrollar las posibilidades motrices de algunos ele- 1 Adquirir la coordinacion dinamica general y el control
mentos corporales adecuandolos a las diversas situacio- corporal necesarios para la realizacion de las actividades
nes cotidianas. cotidianas.

[ Mostrar interés en el aprendizaje de nuevas destrezas (1 Adoptar diferentes posturas y realizar diferentes despla-
motrices. zamientos por el espacio.

[ Desarrollar la coordinacién 6culo-manual necesaria para
la realizacion de las actividades cotidianas.

Contenidos:

[ Movimientos del cuerpo. 1 Coordinacion progresiva de movimientos globales y seg-

(1 Posturas basicas: de pie, tumbado, agachado, sentado. mentarios.

Experimentacion de las posibilidades expresivas de su
cuerpo.

(1 Identificacion y realizacion de las diferentes posturas
que puede adoptar con su cuerpo.
([ Realizacion de diferentes movimientos globales y que

[ Interés por explorar las posibilidades y limitaciones mo- . .
requieran mayor precision.

trices del cuerpo.

Criterios de evaluacion:
[ Disfrutar con las actividades psicomotrices. 1 Adquirir mayor precision en la realizacién de movimien-
tos finos.

(1 Controlar movimientos globales.
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El descubrimiento del entorno

Competencias clave:
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Comparar, agrupar, clasificar.

Reconocer algunos profesionales que trabajan en el en-
torno urbano.

Explorar objetos descubriendo sus cualidades.

Objetivos:

Observar y explorar su entorno cercano (la calle), identi-
ficando algunos elementos caracteristicos.

Observar algunos cambios que en él se producen con
motivo de la llegada del verano.

Identificar acciones que perjudican al entorno urbano.

Conocer lugares relacionados con el consumo: las tiendas
y los productos que se pueden obtener en ellas.

Observar y reconocer elementos caracteristicos del pai-
saje urbano.

Iniciarles en el conocimiento de algunas normas de edu-
cacion vial.

Conocer algunas profesiones de su entorno proximo.

Contenidos:

La calle y algunos elementos caracteristicos.
Las tiendas y el servicio que prestan.

EL verano.

Algunas profesiones.

Algunos medios de transporte.

EL Sol, la Luna, las estrellas.

Algunos instrumentos tecnoldgicos: ordenador.
Exploracion del entorno cercano y cotidiano.

Identificacion de objetos relacionados con la seguridad
vial.

Establecimientos donde se pueden obtener determinados
productos.

Cuidado y mantenimiento del entorno.

Conocimiento de algunas profesiones que ayudan a la
sociedad.

Criterios de evaluacion:

Conocer elementos caracteristicos de la calle.
Identificar algunas tiendas.
Nombrar algunos medios de transporte.

Situar los objetos y a ellos mismos en el espacio aten-
diendo a los criterios aprendidos.

4

4
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Conocer los productos que se pueden obtener en deter-
minadas tiendas.

Utilizar los conocimientos adquiridos para aprender
otros nuevos.

Conocer y distinguir algunos medios de transporte.

Descubrir lo que representan el Sol y la Luna para la
actividad cotidiana.

Desarrollar nociones basicas de orientacién temporal.
Identificar situaciones espaciales.

Comparar objetos teniendo en cuenta sus propiedades:
forma, tamafio, color, textura.

Observar colecciones de objetos estableciendo relacio-
nes de cantidad.

Descubrir, mediante la observacion, la medida de los ob-
jetos.

Realizar seriaciones.

Observacion e identificacion de algunos medios de trans-
porte.

Asociacion del Sol y la Luna con el paso del dia a la
noche.

Propiedades de los objetos: forma, color, tamafio...
Situacion y orientacion en el espacio.
Propiedades: abierto-cerrado.
Cuantificadores: uno, dos, muchos.
Medidas de los objetos: corto-largo.
Series.

Relaciones entre objetos y colecciones.
Ubicacion de los objetos en el espacio.
Determinacion de cantidades.
Identificacion de la medida de los objetos.
Realizacion de series.

Identificacion de las situaciones espaciales.

Distinguir cualidades en los objetos: abierto-cerrado.
Reconocer el cardinal 2 y asociarlo con su cantidad.
Conocer el criterio que sigue una serie.

Medir objetos atendiendo al criterio corto-largo.
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] Unidad 6

La convivencia con los demas

Competencias clave:
(1 Participar en el cuidado del entorno. (1 Colaborar en el bienestar y buen funcionamiento de la
clase.

[ Comprender algunas normas elementales de convivencia
en la clase.

Objetivos:

(1 Comunicarse con los adultos y con sus compafieros y (1 Iniciarse en el respeto hacia las personas de nuestro en-

compafieras aplicando las normas de relacion y convi- torno pertenecientes a otras razas y que poseen formas
vencia aprendidas en clase. de vida, habitos y costumbres diferentes a los nuestros.

[ Iniciarse en la comprension de la importancia de algunas (1 Desarrollar en los nifios y nifias habitos de convivencia
profesiones para la vida en sociedad. y amistad.

(1 Colaborar, en la medida de sus posibilidades, en el cuida-
do del entorno préximo.

Contenidos:

[ Participacion en las actividades de grupo. 1 Colaboracién en la limpieza y mantenimiento de sus en-

[ Desarrollo de actitudes de colaboracion y ayuda. tornos habituales.

1 Iniciativa en la resolucion pacifica de los pequefios con-

[d Adaptacién del comportamiento en diversas actividades X
flictos.

cotidianas: de juego, de alimentacion, de obligaciones,

de rutinas. (1 Respeto por sus compaferos y comparieras.
(1 Desarrollo de habitos elementales de relacién y convi- [ Gusto por colaborar en mantener la limpieza del entorno.
vencia. (1 Interés por conocer el servicio que nos prestan algunos
profesionales.
Criterios de evaluacion:
(1 Identificar profesiones. 1 Conocer algunas normas basicas de seguridad vial.
(1 Participar en las conversaciones. (1 Colaborar en la medida de sus posibilidades en el cuida-

[d Comunicarse adecuadamente con sus compafieros y com- do del entorno.

paferas.

El equilibrio y el desarrollo de su afectividad

Competencias clave:

(1 Empezar a reconocer algunas expresiones faciales de ([ Demostrar afecto a las personas que conviven con él o
sentimientos. ella.

Objetivos:

(1 Reconocer algunas cualidades y limitaciones personales. 1 Identificar y expresar algunas emociones basicas.

(1 Expresar afecto a las personas del entorno préximo. [ Desarrollar una imagen ajustada y positiva de si mismo.

[ Mostrar interés por conocer cosas nuevas. (1 Expresar mediante gestos diferentes emociones.

Contenidos:

[ Emociones. [ Interés por realizar diferentes actividades.

1 Autoestima. [ Interés por conocer cosas nuevas.

(1 Imagen positiva de si mismo. (1 Esfuerzo por mejorar.

1 Manifestacion de sentimientos y emociones. [ Deseos de aprender.

(1 Confianza en las propias posibilidades de accion.




Criterios de evaluacion:

(1 Controlar de manera muy bésica algunas emociones. [ Mostrar interés por aprender.

[ Manifestar sentimientos y emociones.

La adquisicion de habitos de vida saludables que constituyan el principio de una adecuada for-
macion para la salud

Competencias clave:

[ Demostrar autonomia en su vida diaria. [ Aplicar las normas de seguridad personal adquiridas.

Objetivos:

(1 Desarrollar habitos de higiene, descanso, la alimentacion
y cuidado de su cuerpo.

(1 Desarrollar habitos relacionados con el bienestar y la se-

guridad personal.
(1 Desarrollar su autonomia para desenvolverse por si solo. (1 Desenvolverse con progresiva autonomia en su casa.

(d Adquirir habitos para cuidar el entorno urbano.

Contenidos:

[d Cuidados del cuerpo. [d Disfrute con la limpieza y el orden en su entorno habi-

Habitos de seguridad personal. tual.

(1 Curiosidad e interés por conocer y explorar objetos nue-

a
(1 Habitos que contribuyan a cuidar del entorno urbano. vos
u .

Empleo de rutinas y habitos para desenvolverse por si 3 . . L. .
mismo. Interés por realizar diferentes actividades por si mismo.
1 Conocimiento de la necesidad del descanso y de la ali-

1 Confianza en las propias posibilidades de accion. .
mentacion.

Criterios de evaluacion:

(1 Ser progresivamente auténomo en las rutinas relaciona- (1 Conocer rutinas relacionadas con el dia y la noche.

das con las actividades cotidianas. 1 Conocer la necesidad del descanso y de la alimentacion.

(1 Adquirir habitos de seguridad personal.

5. Rutina matinal

Seria muy conveniente que todos los dias, a la misma hora, realizarais unas actividades fijas que formardn parte
de la rutina escolar, que podéis llamar “rutina matinal”. Para algunas de estas actividades podéis utilizar los
recursos disponibles en el material de aula. Esta rutina ocupard unos 15 o 20 minutos aproximadamente. Las
actividades que proponemaos son:

m Observar el tiempo atmosférico.
m Senalar el dia de la semana.

m Realizar el control de asistencia para que los ninos
y ninas conozcan el nombre de sus companeros.

m Cantar la cancién de la unidad.

m Cantar la cancién con las expresiones, las accio-
nes y el vocabulario en inglés de la unidad.

m Recitar una poesia de la unidad.

m Trabajar con las tarjetas de vocabulario de la unidad.

m Recordar el valor del trimestre (el cuidado de la
naturaleza).

m Gatear, entre 5 y 7 minutos. La actividad del gateo
es fundamental para el nifo y la nina, facilita el
desarrollo del lenguagje y el proceso de ensenanza-
aprendizaje.
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6. Organizacion del espacio: ambientacion y rincones

Ambientacion del aula

m Colocar el mural de la unidad en lugar visible. m Distribuir por las paredes fotografias de diferentes
medios de transporte y de objetos y elementos pro-
pios de la calle.

m Colocar el mural del cuento de la unidad 6 en lu-
gar visible y al alcance de los pequenos.

m Dibujar un semdaforo y algunas senales de trafico
para iniciar a los ninos y ninas en algunas normas
de seguridad vial.

®m Mantener el mural de colores del material de aula
al lado de los demds.

Rincones

En esta unidad didactica, sugerimos la organizacion
de los siguientes rincones:

®m Rincén de los juegos: con juguetes, puzles, cons-
frucciones, encajables adecuados a la edad para
que los ninos y ninas jueguen de manera indivi-
dual o en grupo.

® Rincén de la biblioteca: con cuentos, revistas, co-
télogos, postales... con temas alusivos al conteni-
do de la unidad.

= Rincon de inglés: en él colocaremos a la masco-
ta Spotty y, ademds, se podrdn realizar las activi-
dades sugeridas en esta Propuesta didactica para
iniciar a los niRos y niNas en el conocimiento y uso
de la lengua inglesa.

= Rincén del descanso: con alfombra, cojines, col-
chonetas.
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® Rincon de las tiendas: este rincoén podria dispo- ® Rincon de las senales de trafico: se pueden elo-
ner de diferentes objetos para que los pequenos borar en clase algunas senales de tréfico muy sen-
jueguen a las tiendas. cillas y hacer algun circuito en el suelo para jugar
= Rincén de los medios de transporte: con coches, con los medios de transporte del rincén anterior.
motos, camiones, efc. para que jueguen con ellos.
7. Organizacion del tiempo: rutinas y canciones de habitos
Rutinas
Durante la jornada escolar se realizan una serie de rutinas:
m Entrada. m Desayuno. m Almuerzo.
m Asamblea. m Visita al bano, al finalizar la hora  ® Siesta, necesaria para favorecer
B Actividades colectivas. del recreo y antes y después de su concentracién y aumentar el
- o las comidas. rendimiento.
m Actividades individuales.
) m Cambio de panal para aquellos m Salida.
m Juego libre.

ninos y ninas que adn lo necesiten.

Estas rutinas van a contribuir a que el nifo y la nina adquieran la nocién del tiempo. Deben respetarse porque
les proporcionan seguridad y favorecen el desarrollo de la autonomia. Si se va a producir algdn cambio, es
necesario que lo conozcan de antfemano. Es importante tfambién que se mantengan las sefales que indican
el paso de una actividad o rutina a otra. Al elaborar el horario, el docente debe fener en cuenta el tiempo que
ha de dedicar a cada una de esas rutfinas. En el CD de canciones, vocabulario y expresiones en inglés, lotos
SONOros y cuentos, se incluyen canciones para marcar el momento de algunas de estas rutinas.

Canciones de rutinas

Buenos dias (pista 22)

Vamos a comer (pisic 26) Al recreo (pisia 23)

Buenos dias, coémo estdas? Al recreo, al recreo,

A comer, a comer,

Vamos todos a cantar. Nnos vamos al recreo.

iqué hambre tengo!

Buenos dias, coémo estas? Nos ponemos en fila,

A comer, a comer,

La clase va a empezar. uno alante y ofro atrds.

ahora vamos a comer.

A comer, a comer,
Buenos dias, ,coémo estds? . Al recreo, al recreo,
¢ igqué hambre tengo!

Vamos t ntar. nos vam | recr
‘amos todos a canta Nos sentamos y a comer. 0s vamos al recreo

Buenos dias, ,como estds? todos juntos a jugar.

La clase va a empezar. David Miralles

A comer, a comer,

David Miralles iqué hambre tfengo!

A comer, a comer,

ahora vamos a comer.
Recogemos la clase (pista 24)

) A comer, a comer,
Recogemos la clase pim, pum, pam. B
) iqué hambre tengo!
Todo bien ordenado debe quedar.

_ Nos senfamos y a comer.
Recogemos la clase pim, pum, pam .
Es hora de salir del cole

(pista 25)

y bonita estard David Miralles

. Es hora de salir del cole,
Recogemos la clase pim, pum, pam.

es hora del cole salir.
Todo bien ordenado debe quedar.

Es hora de irnos a casa,
iAdios, hasta otfro dial jAdios!
iAdids, hasta otro dial jAdids!

Recogemos la clase pim, pum, pam
y bonita estard.
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Salimos de clase

m Se puede organizar una salida a alguna calle cercana a la escuela para que los =
nifos y nifas observen los coches y ofros medios de transporte, tiendas, semdaforos, .V
paso de cebra, profesionales relacionados con el espacio urbano, ‘
etcétera.

(]

m Si es posible, realizar alguna compra en una tienda, por
ejemplo, una fruteria.

8. Educacion en valores o ’

Proponemos las siguientes tareas, actividades y juegos:

Respetamos las normas

Realizar actividades en clase para que los ninos y ninas em-

piecen a conocer y a respetar algunas normas de seguridad

vial: tener cuidado cuando vayamos por la calle, ir siempre por las aceras,
cruzar por los semdaforos y pasos de peatones, sentarse en la sillita del co-
che con el cinturén de seguridad abrochado... Sugerimos trabajar con la
ficha de contextualizacién de la unidad.

Cuidemos nuestra salud

Es conveniente conversar con los pequenos y pequenas para que, dentro
de las limitaciones que fienen por la edad, empiecen a ser conscientes de
la importancia que tiene para la salud la ingesta de alimentos saludables,
como la fruta y la verdura. Se puede preparar una macedonia de frutas en
clase para que la prueben.

Con la llegada del verano, es importante empezar a concienciar
a los ninos y ninas de los peligros de una exposicion prolongada
al sol sin proteccién (cremas, gorras, gafas...).

Todos somos iguales

Conversar con los pequenos sobre diferentes profesiones, expli-

cando que pueden ser realizadas fanto por hombres como mujeres
indistinfamente: cartero, policia, barrendero... Jugar a las tiendas. Preparar un mos-
trador, que puede ser una mesa, con diferentes objetos. Unos serdn dependientes y
otros irdn a comprar. Intercambiar los papeles. Ademads, insistid en la importancia de
respetar a todas las personas, independientemente de la raza, costumbres, religion,
etfcétera.

Cuidemos el entorno

Recordar el valor trabajado en el trimes-
tre. Conversar con los pequenos para se-
guir despertando actitudes de cuidado y
de respeto hacia la naturaleza y hacia
el entorno préximo. Hablarles de la co-
lle como un espacio comdn gue hay
que cuidar y respetar utilizando las pa-
peleras y los contenedores de reciclaje,
cuidando los jardines...
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9. Relacion familia-escuela

El contacto con las familias es fundamental para que las acciones educativas vayan en paralelo y no en dis-
fintas direcciones. Seguir unas pautas homogéneas de actuaciéon ayudaréd en la consecucion de los objetivos

propuestos. Para ello, nuestro proyecto dispone de:

Carta-diptico de informacion a la familia

4
“

Es conveniente enviarla al comienzo de cada unidad, ya que con este recurso informdis a las familias sobre los

jHola, amigos!
Con esfa unidad que comenzamos, fitulada jiYa po-
demos cruzar!!, prefendemos despertar la curiosi-
dady el interés de

por conocer su entomo préximo: la calle, su
barrio. Queremos que identifique los objetos
habituales presentes en ella, que aprenda
normas elementales de seguridad vial, se
familiarice con las tiendas y con los produc-
fos que se pueden adquirir en ellas, conoz-
ca algunos medios de transporte y valore
el trabajo de diferentes profesionales. Sobre

fodo, q
la calle es un espacio para todas las perso-
nas, y debe cuidarlo y respetarlo como cuida
su casa o la escuela. Ademds, podrd observar los
cambios que se producen en el entorno con la lle-

gada del verano.

@ Acciones propias del dia y de la noche.

@ Astros del cielo: Sol, Luna y esfrellas.

@ Cuantificadores: uno-muchos-ninguno.

o I yr
das (abierfo-cermado, largo-corto).

o

oraly verbale lab
| io. P i en el espacio

vas para que vaya
gréfico mediante la realizacién de frazos.

Aprenderd nuevas palabras y expresiones de la lengua inglesa relacionadas con los
contenidos de la unidad: coche (car), buenos dias (Good morning) y buenas noches
(Goodhnight).

Silo desedis, podéis realizar con

o lidle q | que fienen los objefo: liquéis.
@ Preguntadie por la sifuacién de un deferminado objefo y por su propia G
=\

Explicadie que cuando os desplacéis en coche, deberd viajar en su
silla con el arnés debidamente abrochado.

Preguntadie por la forma de los objetos (circular o cuadrada).
Sefialadle objetos para que diga si estén abiertos o cerrados.

Preguntadie por la canfidad de objetos (ninguno, uno, dos o La granja

muehos: de Nito

Jugad a que ensefie un dedo o dos dedos.
S Igaida

Mostradle y sefialadie los nimeros 1y 2 para que
los reconozoa ouando vayéis por la calle, en el
supermercado....y diga qué ndmeros son.

compare y sefiale el mds largo o el mds corto.
Cuando vayéis por la calle, pedidie que sefiale
los coches, las motos, los autobuses... y el lugar
por donde vuelan los aviones.

los pa-
508 de peatones y esperad que el semdforo esté
verde.

tiendas, preguntadie sus nombres.
Recordad el valor del frimestre y las pautas mar-
cados:

* No firar papeles en la calle.

* Respetar las flores del parque.

* Reciclar los residuos.

* Colaborar en el cuidado de mascotas y plantas.

Observad juntos el Sol y Ia Lunay Pl esta el Sol?, ¢y cuando
estéla Luna?

Ensefiadie a clasificar los materiales de desecho y pedidie que os acomparie a firar la
basura para que observe los diferentes contenedores de reciclaje.

Alfinal de la unidad, ijo o hija 10 6lla,
para despertar el gusto y el inferés por la lectura y para repasar los principales confenidos.
que hemos frabajado. Sugerimos que, ademés, realicéls las actividades que se proponen y
fesolvais la adivinanza.

([ voma -0 int-ris o ucatwo )

Educacién emocional
La inteligencia emocional se puede definir como el conjunto de destrezas, habilidades,
actitudes y competencias que nos permiten reconocer nuestros senfimientos y emocio-
nes, asf como los de los demas, y actuar en consecuencia.

si tradici se ha identi la ia con el fente infelectual que
deferminaba el nivel de desarrollo de las distintas aptitudes que o conforman (aptitud
numérica, aptitud verbal, razonamiento, Iégica, atencién...), actuaimente se esté empe-
zando a tener en cuenta e incluso a valorar més la denominada Infeligencia emocional.

Educacion Infantil

contenidos que se van a desarrollar y les proponéis actividades que pueden realizar con sus hijos e hijas.

Las destrezas emocionales posibilitan:

@ Identificar debilidades y “problemas”
internos.
Reconocer y controlar las propias emo-
ciones y senfimientos.
Promover el cambio y la transformacién
personal.
Generar o desanollar capacidades y
competencias.
Encontrar formas de enfrentar temores,
ansiedad, ira, fristeza, soledad, culpa, ver-
glienza.
Desarollarse y crecer aprendiendo a en-
frentar las crisis.

El término infeligencia emocional incluye

dos tipos de infeligenciat la inteligencia in-

trapersonal (conciencia de uno mismo, au-

forregulacion o control de s mismo y auto-
la

v
(empoatia y habilidades sociales). No se es-
fablece al nacer, sino que se puede desa-
rollar, enfrenar y fortalecer a través de las
experiencias de la infancia.

De ahi la importancia del papel de la familia
y de la escuela en la potenciacién, desde los primeros afios de vida, de todas las dreas

que esta se inicia en edades muy fempranas a
del i i ijoe, o, desd
el ambito familiar podemos estimularia.

Alo largo del curso vamos a fraba-
jar con los pequefios y pequenas
para que, progresivamente, vayan
adquiriendo destrezas, habilidades,
acfitudes y competencias que les
permitan ir reconociendo sus senti-
mientos y emociones, asf como los
de los demas y actuar en conse-
cuencia.

Tanto en casa como en la escuela
debemos ensefar al pequefio a ser
emocionalmente fuerte a través de
la correcta transmisién de valores,
estableciendo un clima emocional
positivo que ayude al desarrollo per-
sonal y social.

Desde el ambito familiar, podéis frabajar y ense-

fiar a vuestro hijo a:

® Desarmollar su autoestima de forma positiva re-
calcar lo bueno y conversar si hay algo que ha
hecho mal.
Reconocer expresiones faciales de algunas
emociones: alegria, fristeza, enfado...

Trabajar y jugar en equipo.

Expresar

Conocer y confrolar las emociones adecua-
damente.

Sobreponerse a los fracasos.
Superar los sentimientos negativos.

Fomentar la importancia de fener amigos y de
mantenerios.

Conocer y respetar los sentimientos y emocio-
nes de los demés.

Diferenciar los distinfos estados de @nimo.
Desarroliar la folerancia.

Superar las frustraciones dandoles la oportuni-
dad de rehacer algo que hayan hecho mal.

Identificar sus aspectos posifivos.

Desarroliar la confianza en ellos mismos y en
sus capacidades.

Proporcionarles situaciones en las que fen-
gan que relacionarse con mas nifos y ninas.
Favorecer que sean capaces de fomar deci-
siones.
Conversar sobre las diferentes emociones y
sensaciones que ha fenido durante el dia.
Estrechar los vinculos afectivos compartiendo
acfividades: leer un cuento, realizar alguna
manudlidad...
Hacer q besos, ca-
ficias... Los pequerios necesitan el confacto fisico
de sus padres. Felicitarles siempre que hagan las

y
hijo jugar y est
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Diario Escolar y/o la ficha de informe diario

En ellos, se puede recoger informacién relevante del nino o nifa a lo largo de toda la jornada escolar que la
familia debe conocer. Ademds, la familia podrd informar al centro sobre aquellos aspectos importantes que
considere oportunos.

o personales

[ ribre y spsllidos:
ohe de nacimientor

@ >
algoido.

(Lagrania (1a granja) a2 e ()
aenito =1 i {_de Nito —F
(aexnin { e it
Dafos familiares Farilis Fecha e e
Almentacién: Norml
Normal 1) Astringente [ P

Nombre y apeliidos del padre/tutor legals

Saludt

Observaciones:

Escuela i

lo madre/tutara legals

s s L e 3k

Fichas y materiales para compartir con las Familias

Las fichas que se pueden enviar a casa una vez que se han frabajado en el aula son:

m Ficha de vocabulario de la unidad.

Unidad 6. Ficha
Buscar ena dusiracion los clemenfos ue aparecen en los recuadros de arriba y pegar gomels amarilos scbre els.

-

coche

policia semétoro

S
sol
i
# H
i
tren 2
@ Vocabulario i
Pegar un gome! amarilo en Ia imagen que nombre ¢l docenfe. H
L J
m Fichas de contextualizacion.
Unidad 6. Ficha 2 Unidad 6. Ficha ¢
Pugr s achehosd o s e sompenion, (1) D22 Pugr e gt i d s comaenda Al sl By adut 0 o p e s
1Y)

Unidad 6. Fi
Colrear con fizas humedecdas la malta que ests cerrada. Pegar los adhesios en la malela que

PrRE—
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m Ficha de emociones. m Libro Me voy contigo.

La granja de Nito

Me voy [R— .
contigo J 2
= »

Educacion Infantil
Primer ciclo
algaida

[pasado genial, lo vamos a contar:

st o 5.1 oo 1 -

m Cuento de la unidad. m Ficha portfolio.

©

-
a
o %
@ @

Peger un gomel en el o Pagar gomets en o ireulos e Pegar gomes en lfren fargo
que iene un globo. fienen el nirmero 2.

LD

m Libro Me divierfo con Mati. m Boletin informativo del tercer trimestre: para informar
a las familias sobre el desarrollo y los conocimientos
y competencias adquiridos por el nino y la nina.

CBoléﬁnMVQ (Trercer rmeste ™)

| competencia en comunicacidn lingistica:

© Utiliza los saludos “buenos dias” y “buenas noches™. 000
 Sabe expresar y comunicar sus necesidades. 000
= Ha mejorado su expresion oral y comprension verbal. 000
« Construye frases con mas palabras. 000
© Lee e interpreta las imagenes y los cédigos. [elnle]
© Se ha iniciado en la realizacion del trazo circular. 000
 Reproduce y conoce algunas palabras y expresiones en inglés. O 0
‘= Reconoce algunos sonidos. 000
basicas en ciencia y | Mﬂmm
 Reconoce las figuras del circulo y del cuadrado. 000
@ Discrimina los colores amarillo, rojo, verde y azul. 000
« Reconoce la propiedad abierto-cerrado. ooo
© Diferencia las situaciones espaciales arriba-abajo,
dentro-fuera, delante-detras. 000
i « Discrimina los cardinales 1y 2 y los asocia @ sus cantidades. 000
algaida « Uiz dcantoments o cumntcadors oo, 00
« Reconoce los tamafos corto-largo, grande-pequero. o0o g
‘o Diferencia algunas texturas: suave-no suave. 000 =
« Realiza seres muy sencilss. 0o o
 Sabe lo que necesitan las plantas para crecer. 0oo ‘?
Ooh... : 2
Dt o d i £t e d nche? £k haon s srrls? ) o
=
. =
[<}]
=
@ Reconoce objetos y elementos caracteristicos dela calle. 070 Aprender a aprender: c
© Conace algunas tiendas y sus productos. ono o Reali sencillas en i 000 g
© Identifica algunos medios de transporte y el medio « Utiliza los sentidos para aprender y discriminar cualidades. 000 g
fisico por el que se desplazan. [al8la} N N ~ [=]
 Conoce algunas profesiones: policia, cartero y barrendero. 07 )0) © fealizn caslicachoes y agnepachoees seaclies. 000 -t
D g yaaiteos. 000 <
« Sabe que los animales proporcionan alimentos y productos. ()0 « Posee una autonomia correspondiente a su edad. 000 17,
ncio digital: @ Discrimina rutinas relacionadas con el dia y con la noche. 000 (%)
o Siente curiosidad por el ordenador y por los juegos © Comienza a controlar esfinteres. 000 <4
digitals interactivos. [sl8le} « Posee un desarollo motor global y fino o
@ Se ha iniciado en el uso de recursos tecnologicos. 000 comespendinte 2 s cdod 0o 5
© Sujeta de manera adecuada la ceras, las tizas - =
Competencias sociates y civicas: ¥ mlutadoes. . X 000 @
 Se relaciona con todos sus comparieros y compafieras. 000 ° ‘yh ﬁmﬂﬂm’ﬁz‘:'ﬁéﬁv‘“ el (sl8e) -g
 Responde con afecto a las muestras de carifo. 000 ‘S
o Conoce algunas normas basicas de sequridad vial. [a]8le] (=4
= Sabe que los animales son importantes y que debe cuidar la =]
aturaleza. ooo
Conciencia y expresiones culturales: @
e et pegh s dibdaconpineel. )y
© Colorea en un espacio delimitado. 000
@ Participa y disfruta con las actividades musicales de clase. (slale]
i e




Q? UnidadG

’ 10. Inteligencias multiples. Recursos para su desarrollo

10.1. Educacion emocional

En esta unidad, a través de actividades, trabajaremos los siguientes aspectos:
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10.2. Inteligencia linguistica

Motricidad bucofacial

Objetivos:

m Desarrollar los érganos y musculos que intervienen en la produccién y emisiéon del sonido.

m Prevenir dificultades en el habla.

Actividades:

Las actividades que se proponen en este apartado conviene realizarlas a lo largo de la unidad de la

siguiente forma:

m Primero el docente y los ninos y ninas observan.

m El docente y después los ninos y ninas repiten.

Sugerimos las siguientes actividades:

m Dar con la mano en la boca mientras dicen
‘a,e, i, o, u”.

m Intentar montar un labio sobre otro.

m Realizar el ejercicio anterior con velocidad
creciente.

m Ensenary esconder los dientes.

m Soplar sobre un espejo o cristal para que ob-
serven cOmo se empana.

Vocabulario de la unidad

m El docente y los pequenos al mismo fiempo.

m Los nifos y ninas solos (seria positivo que pu-
dieran verse en un espejo).

m Pasar la punta de la lengua por el paladar.
m Tocar trompetas, silbatos, flautas...

m Soplar suave sobre papelitos colocados en-
cima de una mesa.

m Soplar fuerte sobre los mismos papelitos.

B Imitar algunos sonidos: de una moto, para
frabajar el sonido con la *r’; el sonido del fe-
IEfono, etcétera.

El nino o nina ampliard el vocabulario con las siguientes palakbras:

Barco, policia, semaforo, coche, sol, autobds, moto, tren, estrellas y avidn.

!

BARCO

cosle o i+ My ! b

POLICIA

i
{
i
i
:
i
i

AUTOBUS
MOTO

TREN

COCHE

ESTRELLAS
AVION
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Objetivos:

m Ampliar el vocabulario con palabras nuevas. m Progresar en la comprensiéon verbal.
m Desarrollar la expresion oral. m Iniciarles en la lectura de imagenes.
Actividades:

Con las actividades que se proponen a continuacion, se pretende mejorar la pronunciacién y ampliar
el vocabulario de los ninos y ninas de esta edad.

Se realizardn a lo largo de la unidad y seria conveniente dedicarles un tiempo a
diario (siempre en forma de juego, sin imponer ni agobiar al nino o nina). Las
actividades que proponemos son las siguientes:

m Vocalizar despacio cada una de las palabras del vocabulario al mis-
mo tiempo que se senala la imagen correspondiente.

m Utilizar el determinante (el, la, un, una, los, las, unos, unas) correspon-

”

diente a cada palabra: ‘el coche”’, "la mofo”...

m El docente formularé preguntas como, por ejemplo: ‘;Qué es?” (al
mismo fiempo que lo senala), para que el nino o nina responda ufili-

”

zando el determinante correcto: “el semaforo”, “el sol”...

m Construir frases sencillas utilizando el determinante, el nombre y un adjetivo. El docente dird: "El coche
es azul”. A continuacion preguntard: *,Cémo es el coche?”, para que el nifho o nina responda: “El
coche es azul” (prestar la ayuda necesaria).

m Cada nifo y nina sefalaré en su ficha de vocabulario el objeto que nombre el docente.
m Jugar con las palabras del vocabulario:

® El docente senala en el mural de la unidad algunos elementos que hay en la reproduccion del vo-
cabulario de la unidad, por ejemplo, el coche. Seria inferesante fener en clase alguno de juguete.
Les dard algunos detalles (el color, el medio por el que se desplaza, para qué sirve...).

® El docente colocard las tarjetas de vocabulario en la pared de la clase en un lugar accesible para los
pequenos y pedird a cada nifo o nifa que sefale una. Por ejemplo: “Maria, senala el semaforo”...

Esto es...

Objetivos:
m Desarrollar la atencién. P

m Reforzar el vocabulario.

Actividad:

® Infroducir en una bolsa objetos relacio-
nados con el vocabulario: avién, tren,
coche, barco, moto... Sentados en la
alfombra, el docente los ird sacando
mientras dice: “Esto es..”. Después,
los guardard diciendo: ‘¢Dénde esta
el coche?’, para que los pequenos le
indiquen cudl es.
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Veo, veo
Objetivo:
m Desarrollar la atencion.

Actividad:

m Sentados en la alfombra, colocar en el suelo diversos objetos de uso cofidiano:
ceras, pinturas, brochas... El docente ird diciendo caracteristicas de un objeto
determinado para que los pequefos senalen el objeto en cuestion.

Cuentos de la unidad

Objetivos del trabajo con los cuentos:

m Adquirir el hdbito de escucha. m Ampliar el vocabulario.
m Mejorar la atencién y la discriminacién au- m Iniciar a los ninos y ninas en la lectura.
ditiva.

B Repasar los contenidos de la unidad.

Despertar el interés hacia los cuentos. ® Trabajar la educacién en valores.

Mejorar la comprension verbal. ® Poner a los pequefios en contacto con algu-

m Progresar en la expresion oral. nos soportes de la lengua escrita.

La liebre y la tortuga

En un bosque, vivian muchos animalitos: ardillas, pdjaros, mariposas... y también vivian una tortuguita y
una liebre muy presumida.

La liebre presumia de que corria mucho y siempre llegaba la primera, se reia de los demas animalitos,
pero de quien mads se reia era de la tortuga. Siempre que la veia le decia:

-Tortuga, fortuguita, con lo lenta que vas nunca llegards, jja, ja, jal!

Todos los dias, cuando se encontraba con la torfuga le decia lo mismo.

Una manana, la tortuguita se cansd de que la liebre presumiera de correr mucho vy le dijo:
-Vamos a hacer una carrera, a ver quién llega antes.

La liebre empezd a reir y le dijo:

-Me da igual porque yo corro mucho y te voy a ganar.

El dia de la carrera todos los animalitos del bosque fueron para ver
quién ganaba. Comenzd la carrera y la liebre, como siempre, salié co-
rriendo muy deprisa, en cambio la tfortuga iba muy despacito. Cuando
llevaba un fiempo corriendo, la liebre dijo:

— L

-Para qué corro tanto, con lo lenta que va la torfuga me da tiempo de Pey P /
descansar, de todas formas le voy a ganar. TR &\
|

N A/
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Mientras tanto, la tortuga despacito, despacito seguia andando. Pasé por delante de la liebre que esta-
ba durmiendo. Por fin, la liebre se despertd y dijo:

-Voy a dar la altima carrerita y esperaré en la meta a que llegue la lenta de la fortuga.
Pero... jsorpresa!l Cuando llegd a la meta, jya estaba alli la tortugal
-Imposible, no puede ser -dijo la liebre.

Todos los animalitos comenzaron a reirse de la liebre presumida y le decian:

-ida, ja, jal, jha perdido la que iba a ganar!

A la liebre le dio mucha rabia pero prometid no volver a reirse de nadie.

Y colorin, colorado, este cuento se ha terminado.

Adaptacion de L. Cavada

Actividades para realizar con el cuento:

m Después de narrar el cuento, formular preguntas a los nifos y ninas:
o ;De qué presumia la liebre?
e ;Por qué se reia la liebre de la fortuga?

¢ Qué le decia cuando la veia?
® (Quién gand la carrera?
® /Qué prometid la liebre?

m Realizar la ficha 6 del material fotocopiable.

La papelera

En una calle, habia una papelera que estaba muy triste porque la gente
que pasaba firaba los papeles al suelo y a ella no le echaban nada.

La calle estaba cada vez mds sucia y la pobre papelera cada vez tenia
mds hambre porque nadie le echaba papeles para que ella comiera.
Enfonces, pasaron unos ninos y le tiraron los paquetes vacios de los gusa-
nitos que se habian comido. La papelera les dijo:

-iGracias amiguitos por darme de comer!

Los niflos miraron alrededor y vieron todos los papeles que habia por el sue-
lo. Los recogieron y los metieron en la papelera. Asi, la calle quedd limpia y la
papelera se puso muy contenta porgue tenia mucha comidita.

L. Cavada

Actividades para realizar con el cuento:

m Narrar el cuento muy despacio.

m Después de narrar, preguntar (siempre ayuddandolos):
® ;Qué le pasaba a la papelera?
e ;Por qué estaba triste?

® (/Qué hicieron los ninos y las ninas?

e ;Doénde tenemos que tirar los papeles, en el suelo o en la papelera?
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Un gatito en apuros

Un dia, un gatito estaba sentado al pie de un arbol. Mird hacia arriba
y penso:

—Voy a subirme a este arbol porque desde alli arriba se tienen
que ver muchas cosas.

Subié y... jOh, qué sorpresal, jqué bien se veia todo!

Estuvo alli mucho rato observandolo todo y por fin decidié ba-
jar, porque tenia que volver a su casa. Pero cuando estaba ba-
jondo, metié la patita en un agujero que habia en el arbol y no
podia sacarla. Empezé a pedir ayuda:

—iMiau, miau, miau!

Unos ninos que estaban abajo lo oyeron y le dijeron:
—No te preocupes gatito que nosotros te ayudaremos.
—¢Qué hacemos? —dijeron los ninos.

—iVamos a llamar a los bomberos! —dijo uno de ellos.
—Pero..., jsi no hay fuego! —contestaron los demdas.
—No importa, porque los bomberos, ademds de apagar el fuego, hacen otras cosas —respondid el niRo.

Lliamaron a los bomberos y, cuando llegaron, sacaron unas escaleras muy grandes. Un bombero subid,
recogié al gatito, que estaba muy asustado, y lo bajo.

Los nifos les dieron las gracias por ayudar al gatito, que prometié tener mds cuidado cuando se subiera
a un arbol.

L. Cavada

Actividades para realizar con el cuento:
m Después de narrar el cuento, preguntar a los pequenos:
o /Doénde se subid el gatito? ° ;Qué le pasd?
e ;Para qué se subid al arbol? e ;Quién lo bajé del arbol?

m Conversar con los nifos y ninas sobre el frabajo que desempenan los bomberos.

El cumpleadios de Ana

Era el cumpleanos de Ana. Estaba muy contenta porque iba a celebrar una gran fiesta
a la que habia invitado a fodos sus amigos. Su mama le estaba haciendo la tarta de
galletas y chocolate, y su papd y Kiko le habian cantado "Cumpleanos feliz”.

Yo

Ana estaba esperando que llegara el cartero, porque sus abuelitos se habian >} /)
ido de vigje y ella sabia que le iban a mandar una carta para felicitarla.Ya se
habia asomado a la puerta para ver si venia y..., jpor fin lo vio venir a lo lejos!

—iMama!, jimama!, ya viene el cartero.

/®
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—Buenos dias, sefor cartero, ¢ tiene una carta para mi? —le pregunté Ana.
—A ver, a ver..., si, jaqui hay una! —contesté el cartero.

—Es de mis abuelitos que me escriben porque hoy es mi cumpleanos.
—jFelicidades Ana! —le dijo el cartero.

—Gracias, senor cartero.

Ana abrié la carta, era una postal muy bonita y sus abuelitos le deseaban que pasara un dia feliz y que
se divirtiera con sus amiguitos y amiguitas.

L. Cavada
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Actividades para realizar con el cuento:
m Después de narrar el cuento, preguntar a los pequenos:
® ;Qué celebra Ana?
® A quién estd esperando?
e ;Por qué?
m Conversar con los pequenos sobre el frabajo que realiza el cartero.

m El docente llevard a la clase una carta que tenga en casa. La mostrard a los ninos, abrird el sobre y
sacard la postal o el papel que haya en el interior. Les explicard para qué sirve.

m Seria muy positivo que el docente pudiera contactar con el cartero de la zona para que fuera a la cla-
se. Asi, los ninos y ninas podrian ver cémo va vestido y dénde lleva las cartas.

H Proponer a los nifos y ninas enviar una carta. Para ello, coloreardn libremente en un folio, lo doblarédn
y lo meterdn en un sobre. Cada nifo y nifa echard la carta en una bolsa. El docente serd el cartero y
repartird las cartas diciendo: "Carta para Luis”, “Carta para Marta”... Ellos las abrirdn y verén lo que les
han mandado.

Cuento para trabajar las emociones:
Mati estd enfadada

Un dia que Mati estaba paseando por la granja, oyd de repente mucho ruido:

—¢Qué serd ese ruido? —pensd Mati—. Parecen ninos que estén gritando, voy a
ver.

Cuando se acercd, vio que eran unos ninos que estaban arrancando y pisando las
flores que habia en el estanque de los patos. Muy enfadada (poner el gesto), fue a
avisar a Kiko y a Ana. Cuando llegd a la casa se encontrd con los abuelos que, al
verla, le preguntaron:

—¢{Qué fe pasa, Mati? ¢Por qué estés fan enfadada? (poner el gesto)

—Porgue hay unos ninos que estédn arrancando y pisando las flores del estanque
de los patos —contestd Mati.

Los abuelos acompanaron a Mati y, cuando llegaron y vieron lo que estaban hacien-
do los ninos, les dijeron muy enfadados (poner el gesto):

—iEso no se hace!
Los niRos pidieron perdén y prometieron que ya no lo volverian a hacer y que cuidarian las flores.

Mati los perdond vy, poco a poco, se le fue pasando el enfado.

L. Cavada

Actividades para realizar con el cuento:
m Narrar el cuentfo y hacer las actividades antes de realizar la ficha 12.

m Poner diferentes expresiones faciales de emociones para que los ninos y ninas las imiten: confentos,
ponerse mds contentos, tristes. ..

m Formular algunas preguntas sobre el cuento:
e /Como estaba Mati?
e ;Por qué?
® /Qué pasd al final?

m Realizar todas las actividades propuestas en la ficha 12.
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Poemas

El docente realizard los gestos correspondientes mientras va recitando los poemas y pedird a los ninos
y nifas que los hagan también.

El Sol \

~ R O r -

El parque - Sol solecito,

Al parque caliéntame un poquito.

Voy a jugcr Hoy, mOIﬁOI"ICI

y a subirme y toda la semana.

ien el TObOgdn' Popu|c|r )

L. Cavada i 5
\ ~ - ML,
Las estrellas ’

( i Las estrellas de noche it

El bombero a - brillan un montén,

. El Sol y la Luna ,
Cuando apurado estés, y desde mi cama
. Al Sol le llaman Lorenzo
no te asustes, lGmame. las veo yo.
. y a la Luna Catalina.
Soy tu amigo el bombero L Cavada
. P Cuando se acuesta Lorenzo, k '
y siempre te ayudaré.
se levanta Catalina.

\ L. Cavada )

\ Popular )

~

El coche a

El semaforo
Tengo un coche azul,

con una bocina Cuando el semdaforo

que hace pupupd. verde estd,

L. Cavada
\_ J

ila calle podemos cruzar!

\ L. Cavada )

10.3. Inteligencia musical

Qué bien suena

/ Objetivos:

m Conocer algunos instrumentos musicales. m Desarrollar la atencidn auditiva.

Actividad:

m Senfados en la asamblea, el docente mostrard algunos instrumentos musicales, los tocard y dird sus
nombres: tridngulo, pandero, caja china... Después, formard grupos y dard a cada pequefio de un
grupo un instrumento para que lo foque. Los demds escuchardn y aplaudirén. Realizar la actividad
con fodos los grupos.
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Canciones de la unidad

Objetivos del trabajo con las canciones:
m Participar y disfrutar con bailes sencillos.
m Seguir diferentes ritmos con su cuerpo.

m Desarrollar la discriminacion auditiva.

Actividades con las canciones:

m Escuchar la cancién. El docente la cantard
al mismo fiempo haciendo los gestos y los

movimientos necesarios, y siguiendo el ritmo.

m Cantar la cancién.

Por la calle (pista 19)

Un coche veo por la calle, )
por la calle el coche va, .
. Y Bis
en el semdaforo se ha parado,

un coche ran, ran, ran. J

Una moto veo por la calle, )
por la calle la moto va, g

is
en la fruteria se ha parado,

una moto ran, ran, ran. )

Autobuses veo por la calle, )

por la calle vienen y van, | b
is
en las fiendas se van parando,

autobuses ran, ran, ran. )

Autobuses veo por la calle,
autobuses ran, ran, ran.

David Miralles

m Reforzar y afianzar algunos contfenidos tro-
bajados.

m Aprender canciones.

m Después, cantardn los nifos y las ninas.

B Redlizar algunas acciones que se nombran
en la cancién a la vez que se escucha.




Partitura de la cancion

Por la calle
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David Miralles
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Se enfadan (pista 20) Se enfadan, jmmm!,
Se enfadan, jmmm, mis PAPAs si NO recojo mis juguetes,
mis papds si No recojo mis juguetes, se enfadan.
se enfadan.
Se enfadan, jmmm!,
Se enfadan, jmmm!, mis papds si yo no presto lo que es mio,
mis papds si yo No presto lo que es mio, se enfadan.
se enfadan.
Yo recogeré
Yo recogeré y compartiré
y compartiré y no se enfadarén conmigo.
y no se enfadardn conmigo. David Miralles

Partitura de la cancion

Se enfadan

Seen - fa- dan mis pa-pas si no re - co-jo mis ju - gue - t;sj_
6 SI7 MI
[« 4 : I S—
p’ ARk I I | H ) I I ) ) I ) ) ) | ]
(‘9“3”' 1 —— = S T I —— gllll"
) S~ ~— .
seen-fa - dan. Seen-fa dan mis pa - pas si yo no
110 ’ fa#t S17 MI
-H- N , —
A —— § — —1— =~ = ¥ —]
S — " E——— L — - — I c—o Fo— I L — t'
o ’ = SEL N
pres-to lo quees mi - o, _ seen-fa - dan. Yo re
16
SI7 SIb S17 MI
B _ . = — —
Dj I B —— e — —_o
co-ge-ré y com-par-ti-ré y no seen-fa-da-ran con - mi- go.__ Yo re
21/; y SI7 SIb S17 MI
p 4 ﬁu.'rm in T, = i I — — |
: . e E—— — —1—&—
[ Co— o= s— | |
QT TS e e e
co-ge-ré ycom-par-ti-ré y no seen-fa-da-ran con - mi - go.

MI fa# SI7 SIb

ﬁ E David Miralles
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Sonidos de la unidad (isic 79 a pisia 86) .B
ﬁos sonidos que se van a frabajar son los siguientes:
m Coche. m Tren. m Avién. m Sonido de un
m Moto. ® Barco. m Coche de autobus.
policia. m Sonido del mar.
Objetivos:
m Discriminar sonidos. m Desarrollar la imaginacion.

m Desarrollar la percepciéon auditiva.

Actividades:

m Escuchar los sonidos correspondientes a esta unidad en el CD de canciones, vocabulario y expresiones
en inglés, lofos sonoros y cuentos varias veces. El docente ird diciendo qué sonido estdn escuchando.

m Escuchar un sonido concreto y parar la audicién. Los nifos y nifas reproducirdn el sonido que han
escuchado. Proceder de la misma forma con el resto de sonidos.

m Escuchar un sonido para que los pequenos identifiquen de qué se trata.

pY

~

J

10.4. Lenguaje plastico y artistico

Las macetas

Objetivos:
m Experimentar con materiales. m Desarrollar la creatividad.

Actividad:

H Los pequenos llevardn una maceta a clase para decorarla. Pueden pegar bolitas
de plastilina de colores y darle después barniz. También pueden decorarla con pin-
fura de colores (estampando huellas con el dedo o con una brocha libremente).
Sembrar legumbres o semillas para que cada uno cuide la suya.

Las flores

Objetivos:
m Experimentar con materiales. m Desarrollar la

m Desarrollar la creatividad. motricidad fina.

Actividad:

m Enfregar a cada nino y nina un folio o una cartulina. Pegar gomets ama-
rillos para formar el centro de la flor. Los pequenos estampardn las hue-
llas del dedo impregnado en pintura alrededor simulando los pétalos.
Para hacer el tallo, realizardan trazos verticales.
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€l caracol Manolo

Objetivos:
m Experimentar con diferentes técnicas plésticas.

m Desarrollar la creatividad.

Actividad:

m Pedir a los nifos y ninas que amasen un churrito de plastilina. Enrollar para formar la concha del cao-
racol. Aplastar debajo otro churrito de plastilina para formar el cuerpo.

iQué divertido!

Objetivos:
m Experimentar con diferentes t€cnicas pldsticas.

m Desarrollar la creatividad.

Actividad:

m Entregar a los pequefos una hoja de cartulina. El docente marcard con lapiz para dividirla en varias
partes. Cada nifo y nifa pintard, con ceras blandas de distintos colores, cada parte hasta cubrirla.
Después, con una cera de color negro lo cubrirdn todo. Por dltimo, garabateardn libremente con un
palillo o con la uia. Observar el resultado. Prestar la ayuda necesaria.

Los barquitos

Objetivo:
m Iniciarles en la realizacién de experiencias

sencillas. ~— l —

Actividad:

m Dar a cada nino y nina una hoja en blanco
para que la coloreen libremente. El docente
construird un barquito de papel a cada uno
gue encajard en un corcho al que, previa-
mente, habrd hecho una ranura. Lienar un re-
cipiente con agua para que observen como
flotan.
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10.5. Desarrollo psicomotor 9

Movemos las manos

Objetivos:
m Desarrollar la motricidad fina.

m Desarrollar la coordinacion éculo-manual.

Actividades:

Es importante realizar las actividades que se proponen en este apartado a lo largo de la unidad. Los
niNos y ninas observardn e imitar@n las acciones que realice el docente. Es conveniente hacer diaria-
mente ejercicios con los dedos para adquirir mayor flexibilidad, agilidad y destreza. Las actividades que
sugerimos son:

m El docente doblaréd una hoja de papel mientras los pequenos le observan. Después, pedird a cada
uno gue lo haga solo.

m Pedir a los ninos y ninas que doblen y desdoblen hojas.

m Realizar las dos actividades anteriores, pero ahora retorciendo la hoja de papel.

m Comenzar con actividades de picado utilizando un
punzén grueso de pléstico y colocando almohadi-
llas bajo el papel:

o Picar libremente sobre una hoja de papel.
e Picar sobre la hoja con un limite superior.

® Picar con un limite inferior.

® Picar con un limite lateral.

e Picar dentro de un cuadrado.

® Picar dentro de un circulo.
® Picar entre dos lineas.

® Picar sobre lineas finas.

Movemos el cuerpo

Objetivos:
m Tomar conciencia de su cuerpo en relacion con el espacio y el tiempo. s

m Progresar en el confrol postural, el equilibrio y la capacidad de movimiento.

Actividades:

Las sesiones de psicomotricidad deberdn ser presentadas y explicadas a los nifos y ninas siguiendo
unas rutinas y empleando el tiempo necesario:

m Sentarse en corro.
m Tocar las palmas.

m Hacer el gesto de guardar silencio colocando el dedo indice en los labios.

id =
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B Realizar una sesién de organizacién espacial, una de organizaciéon temporal, una de trabajo del es-
guema corporal y una de expresiéon musical de las que se proponen a continuacion, y terminar con
la relajacién. En esta unidad se pueden combinar las sesiones propias de psicomotricidad con las
actividades de los apartados “Los globos” y *Pasamos la pelota”y “De dos en dos” (son actividades
motrices que van a ayudar a los pequenos a interiorizar mejor algunos contenidos de la unidad).

a. Sesiones de organizacion temporal
1. Situar a los nifos y niRas de pie. El docente ird marcando con palmadas el ritmo para que los

pequenos den un salto por cada silaba que emita nombrando diferentes medios de transporte
(co-che, mo-to, bi-ci-cle-fa...).

b. Sesiones de organizacién espacial

1. El docente realizard esta actividad a la vez que los nifos y ninas: colocar varios aros por el suelo
formando un circulo (procurar que no estén muy separados unos de otros). Los nifos y nifas iran
pasando de uno a ofro de diferentes formas:

o Alternando un pie en un aro y el otro pie en el ofro aro.
e Colocando los dos pies en cada aro.
© Realizar los dos ejercicios anteriores, pero de puntillas.

2. Agrupar a los ninos y ninas por parejas y colocar aros por el suelo (uno por pareja) mientras sue-
nan las palmas o el pandero. Cuando el docente diga “denfro” cada pareja se meterd en un aro.

Daré diferentes 6rdenes que los pequenos deberdn seguir a ritmo de pandero: “fuera”, “arriba”,
para que, entre los dos miembros suban el aro hacia esa direccion, “abajo” para que lo coloquen

en el suelo.
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3. Colocar en el suelo dos cuerdas, una corta y otra larga. Formar un fren entre todos, incluido el do-
cenfe, mientras recorren las cuerdas diciendo: “corfa, corfa“, o “larga, larga”, segdn corresponda.

c. Sesiones de de trabajo del esquema corporal

1. Moverse libremente por la clase mientras suena el
pandero. Al cesar, el docente dard diferentes or-
denes para que los pequenos adopten diversas
posturas: de pie, sentados, tumbados, de rodillas. ..

2. El docente adoptard diferentes posturas para
que los pequenos y pequenas le imiten.

3. Moverse de una pared a ofra de la clase con un
saquito en la cabeza y los brazos en cruz inten-
tfando que no se les caiga.

d. Expresion musical

Poner musica alegre para que los ninos y nifas bailen libremente, infentando que vayan siguiendo el ritmo.

e. Sesion de relajacién

Después de las sesiones viene la fase de relajacién. Para ello, poner una masica suave de fondo y pedir
a los ninos y ninas que se tumben en la alfombra con los ojos cerrados y las piernas y los brazos extendi-
dos. Deberdn respirar cogiendo el aire por la nariz y solténdolo suavemente por la boca.

El docente empleard un tono de voz suave y procurard acariciar a todos los pequenos.

Los globos

Objetivo: N
12
m Orientarse en el espacio.

=

-]
Actividad: S

B Repartir un globo inflado a cada pequeno. Jugardn libremente un rato. Después irdn realizando las
diferentes acciones que les vaya indicando el docente: "Poner el globo delante”’, "Ponerlo detras”,
"Lanzarlos hacia arriba e infentar cogerlos cuando bajen”...

Pasamos la pelota

Objetivo:
m Desarrollar la coordinacion.

Actividades:

m Los peguenos se sentardn en el suelo y el docente frente a ellos. El do-
cente ird lanzando (por el suelo) la pelota a cada pequeno, que a su vez la devolverd al docente.

m Dividir a los pequenos en dos grupos situarlos frente a frente y en fila. El primer nino o nina de un
grupo lanzard (por el suelo) la pelota al que tiene enfrente y se colocard al final de su fila. El nifo o
nina que ha cogido la pelota, realizard la misma actividad y asi sucesivamente. Repetir hasta que los
peguenos cojan la dindmica.
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De dos en dos

/ Objetivo:

m Discriminar cantidades.

Actividad:

m Los nifos y las nifas se moverdn por la clase al ritmo del pandero. Cuando deje de sonar, el docente
diré@: "Nos agrupamos de dos en dos”. Los pequefos buscardn pareja y dirdn: "Somos dos”. Prestar la
ayuda necesaria. Repetir.

10.6. Desarrollo socio-afectivo LY

La playa

Objetivo:
m Favorecer y potenciar el frabajo en grupo.

Actividad:

m Colocar papel continuo en el suelo. El docente dibujo-
r& una linea a lo largo del papel y extenderd cola en la parte inferior. Los pequehos echardn arena
o serrin hasta cubrirlo. Dejar secar. Después extenderdn pintura azul en la parte superior utilizando
brochas, rodillos o con las manos. Una vez seco, colgar en la pared de la clase.

iCuidado con la pelota!

Objetivo:
m Fomentar la cooperacion y el tfrabajo en pareja.

Actividad:

m Agrupar a los pequenos por parejas. Colocar una pelo-
ta entre la barriga de ambos. Se moverdn por la clase
evitando que se les caiga. Se puede repetir poniendo la
pelota entre las frentes de los pequenos.
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11. Desarrollo de la unidad didactica

Recursos
1. Mural de la unidad

UNIDAD 6: j;Ya podemos cruzar!! N: -
[} m
T \L

El mural de la unidad tiene una funcién fundamentalmente motivadora. Con este recurso podremos despertar
el interés de los nifos y nifas sobre los contenidos que se van a trabajar y detectar sus ideas previas. Ademds,
se puede utilizar para reforzar, repasar o afianzar los aprendizajes realizados. Es un instrumento extraordinario
para favorecer el desarrollo del lenguaje oral, la adquisicion de vocabulario, la atencidn, la observacion, la
discriminacién visual...

Con el mural de la unidad se pueden trabajar los siguientes contenidos:

Identificacién de objetos y elementos caracteristicos de la calle.
Reconocimiento de algunas tiendas.

Elementos relacionados con la seguridad vial: semd&foro, paso de peatones...

[ |
|
[ |
m Asociacion de cardinales (1y 2) con sus cantidades correspondientes.
m |dentificaciéon de algunos medios de fransporte.

m Profesiones relacionadas con el enforno urbano.

B Repaso de algunos conceptos aprendidos en unidades anteriores.
Con el mural de la unidad se pueden realizar las siguientes actividades:

m Nombrar objetos caracteristicos del entorno urbano: farola, buzén, papelera... e indicar la utilidad de cada
uno.

m Senalar los medios de transporte que aparecen y conservar sobre las caracteristicas, el medio por el que se
desplaza cada uno, el sonido que emiten, etcétera.

m Explicar cémo hay que cruzar la calle, sefalando el semdéforo y el paso de peatones.

m Conversar sobre los diferentes profesionales que aparecen reproducidos, la labor que desempenan, y fomen-
tar el respeto hacia todas.

m Nombrar los colores.

m |dentificar cantidades: uno, dos, muchos.
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2.Cuento

i1Ya podemos cruzar!!

Llegaba el verano y habia mucho trabajo en la granja. Kiko y Ana ayudaban a sus abuelos y a sus pa-
pds. Un dia, como se estaban portando muy bien, su mama y su papd les preguntaron:

-¢Queréis que vayamos a un parque muy grande que fiene muchos columpios, toboganes...?
-Si, sT. ¢ Puede venir Mati con nosotros? —-preguntaron los nifos.
-Vale -contestaron los papds.
Kiko y Ana fueron a darle la sorpresa:
-iMati, Mati, ven que nos vamos al parquel!
-jQué bien! -dijo Mati.
Se subieron al coche, se sentaron en sus sillas y se abrocharon los cinturones. El papd dijo:

-Mati, tienes que ir siempre conmigo, no puedes ir sola porque fe puedes perder.

Aparcaron el coche. Kiko y Ana le dieron la mano a su mamd, el papé cogid a Mati y fodos, muy con-
fentos, se dirigieron hacia el parque.

Para llegar tenfan que cruzar una calle por la que pasaban muchos coches, motos, autobuses... que
iban muy rapidos. Cuando Mati vio tanto tréfico, dijo:

-iAhora qué hacemos? No podemos pasar porque los coches nos van a pillar, jno vamos a poder ir al
parque!

-No te preocupes -dijeron los papds-. Mira, ¢ves eso con luces roja, verde y amarilla?

-Si, s7 -dijo Mati.

-Es un semaforo. Cuando la luz del mufequito estd roja, los coches pasan, y cuando la luz se pone ver-
de, los coches se paran y cruzamos Nosotros.

-iAaaah! -dijo Mati.
De pronto, la luz se puso verde y todos dijeron:

-iYa podemos pasar!

Llegaron al parque, se subieron en los columpios, en los toboganes, dieron de comer a las palomas,
merendaron y jugaron. Cuando salieron del parque para volver a la granja, Mati ya sabia que su amigo
el semdaforo, con sus luces roja, amarilla y verde, pararia los coches para que pudieran cruzar la calle.

L. Cavada

" Sefiala las ventanas. ;Cudntas hly?‘zmimu estila puerta? IET——— @ : Qué Ser&, sera?

| BLALN N

Queres que vayamos l parque? £Como pasamos? Hay muchos coches y nos pueden pilar!




Objetivos del trabajo con el cuento:

m Adquirir el hébito de escucha. m Ampliar el vocabulario.

m Mejorar la atencién. ® Iniciar a los nifos y ninas en la lectura.

m Despertar el interés hacia los cuentos. m Poner a los pequenos en contacto con algunos so-
m Mejorar la comprensién verbal. portes de la lengua escrita.

m Progresar en la expresién oral. m Infroducir algunos contenidos que se van a trabajar

en la unidad.

Actividades para realizar con el cuento:
m Narrar el cuento de la unidad en la asamblea con la ayuda del mural del material de aula.
m Visualizar el cuento animado del DVD del material de aula.
m Después, formular algunas preguntas:
e ;Addnde iban Kiko, Ana y Mati?
e ;lban solos por la calle o le dieron la mano a su mama?
e ;Por dénde cruzaron?

Realizar las actividades que se proponen en el cuento.

m Dejar el cuento al alcance de los pequenos y pequenas para que puedan observarlo y hojearlo.

3.Vocabulario

El nino o nina ampliard el vocabulario con las siguientes palabras:

Barco, policia, semd&foro, coche, sol, autobus, moto, tfren, estrellas, avién.

!

BARCO
COCHE

cosle o i+ My ! b

Lo e

SEMAFORO

POLICIA

AUTOBUS
MOTO
TREN

ESTRELLAS
AVION

i
{
i
!
:
i
i

Objetivos:
m Ampliar el vocabulario con palabras nuevas. m Iniciarles en la lectura de imégenes.
m Desarrollar la expresion oral. m Iniciarse en el uso del determinante.

m Progresar en la comprension verbal.

Actividades:

Con las actividades que se proponen a continuacion, se pretende mejorar la pronunciacién y ampliar el voca-
bulario de los ninos y ninas de esta edad.

Se realizarédn a lo largo de la unidad y seria conveniente dedicarle un tiempo a diario (siempre en forma de
juego, sin imponer al nino o ninA):

m Vocalizar despacio cada una de las palabras del vocabulario al mismo tiempo que se senala.

m Utilizar el determinante (el, la, un, una, los, las, unos, unas) correspondiente a cada palabra: el coche’, “la
mofto”....
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wnana s )

B El docente formulard preguntas como por ejemplo ;Qué es esto?” (al mismo fiempo que lo senala), para
gue el nino o nina responda utilizando el determinante correcto: “un semaforo”, “las estrellas”...

m Jugar con las tarjetas de vocabulario del material de aula: nombrar los objetos, formar frases, describir el

objeto...

m El docente senalard los objetos del vocabulario en la clase y en el mural de la unidad. Hablaré sobre ellos
para que el nifo y la nifa vayan distinguiendo los detalles que va describiendo. Formard frases que indiquen

cdmo son o para qué sirven.

m Formar frases sencillas utilizando el determinante, el nombre y un adjetivo. El docente dird: “El coche es azul”.
A continuacion preguntard: ‘;Coémo es el coche?”, para que el pequeno responda “El coche es azul” (prestar

la ayuda necesaria).

m Cada nino senalard en su ficha de vocabulario el objeto que el docente indique.

4.Fichas de contextualizacion

Estas fichas tienen una doble finalidad: por un lado,
tfrabajan contenidos relacionados con el centro de
inferés de la unidad vy, por otro, los amplian contex-
fualizédndolos en la realidad a fravés de fofografias.
Este material estéd pensado para que, una vez se ha
trabajado en clase, se lleve a casa para comentarlo
con la familia.

5.Ficha portfolio

Esta unidad incluye una ficha para que el alumno
repase y constate su propio aprendizaje. Va a servir
para que el docente compruebe la evolucion expe-
rimentada por el pequeno y el grado de adquisicidon
de los contenidos del trimestre. Se puede enviar a las
familias junto con el boletin del trimestre.

ﬁ d
., o
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6.Ficha de emociones

7.Tacjeta de trabajo cooperativo

El alumnado dispone entre sus materiales de cartuli-
nas con animales froquelados para completar entre
fodos el mural de trabajo cooperativo en la granja
(incluido en los materiales para el aula). Este mate-
rial tiene como principal objetivo iniciar a los ninos y
ninas en hdbitos de frabajo en equipo. Para decidir
cémo decorar la gallina pueden utilizar la técnica del
folio giratorio. El docente colocard un folio en el cen-
fro de cada equipo de mesa. El folio se ird girando
para que cada nifo diga, cuando le toque, cémo se
puede decorar la gallina (el docente aportard ideas
y motivard a los nifos y ninas para que participen).
Una vez que fodos han opinado, se realiza una pe-
quena puesta en comun y se llega a un acuerdo con
las aportaciones de todos los equipos de mesa.
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Fichas de la unidad

Ficha 1

UNIDAD 6: ;;Ya podemos cruzar!!

N
9. -
¥
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Objetivos:
m Ampliar el vocabulario.

m Conocer profesiones muy Utiles para la sociedad.

m Iniciarse en el conocimiento de algunas normas
de seguridad vial.

Contenidos:
m Vocabulario de la unidad.

m Identificacién del paso de peatones y del sema-
foro.

m Valoracion de algunas profesiones.

B Repaso de colores.

Competencias clave:
m Utilizar en su vida cofidiana el vocabulario adqui-
rido.

m Utilizar la observacién para aprender.

Actividades sugeridas:

m Senalar al policia en el mural de la unidad. Con-
versar con los ninos y ninas sobre el frabajo que
desempena y describir codmo va vestido.

m Senalar en la clase objetos y elementos de los
colores del semdéforo: rojos, amarillos y verdes.

—

Unidad 6. Ficha 1
Buscar en la lustracién los elementos que aparecen en los recuadros de arribay pegar gomels amarillos sabre ellos.

N s
barco coche

policia semaforo
‘.'&/

A
sol autobis moto

e

[estrelias) avién

[ Rm—rR—

@ Vocabulario
Pegar un gome amarilo en la imagen que nombre e docerfe.

m Utilizando el mural, explicarles la importancia de
circular por las aceras acompanados siempre
por un adulto. Ensenarles el paso de peatones y
el semaforo y explicar de forma sencilla cudndo
y cémo hay que utilizarlos.

m Dibujar en la pizarra un paso de peatones para
que los pequenos lo observen. Decir: "Es un paso
de peatones”.

= Narrar el cuento de la unidad con ayuda del mu-
ral del cuento incluido en los materiales para el
aula.

m Visionar las peliculas “Profesiones”y *; Qué hay en

la calle?” del Panel Digital de Aprendizajes Basi-
cos (PADIAB) del DVD del material de aula.

Actividad individual:

B Buscar en la ilustraciéon los elementos que apare-
cen en los recuadros de arriba y pegar gomets
amarillos sobre ellos.

Actividad del reverso de la ficha:
B Pegar un gomet amarillo en la imagen que nom-
bre el docente.

m Trabajar el vocabulario como se ha sugerido en
el apartado "Vocabulario” de esta unidad.
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Ficha 2

Ficha de

Unidad 6. Ficha 2
Pagar ox scheshus da s nivarcs o orvesporen. (1) (1) ()2
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Objetivos:

m Conocer algunos medios de transporte y el me-
dio por el que se desplazan.

m Asociar los dos primeros cardinales a sus canti-
dades.

Contenidos:
m Medios de transporte.

m Medios fisicos por los que se desplazan los me-
dios de transporte.

m Asociaciéon de los ndmeros 1 y 2 con sus canti-
dades.

Competencias clave:

m Asociar los medios de transporte con los medios
fisicos por los que se desplazan.

m Contar hasta 2.

Actividades sugeridas:

m Mostrar el reverso de la ficha y leer lo que dice
Mati. Observar las fotografias y nombrar los me-
dios de tfransporte que aparecen indicando el
medio fisico por el que se desplazan. Buscar los

(YR R———

contextualizacion

medios de fransporte en el mural de la unidad y
conversar sobre ellos.

B Mostrar a los nifos y nifas un avidn de juguete y
decir el nombre. Ellos repetirdn. Explicar que tiene
alas (se las senalaremos) porgue van por el aire.
Imitar su sonido para que ellos lo repitan. Simular
el despegue y el aferrizgje.

B Redlizar la ficha 1 de pléstica de esta unidad.
Cada pequefo observard su avién y jugard libre-
mente.

m Coger un barco de juguete y mostrarlo a los
ninos y nifas diciendo cémo se llama. Explicar
que los barcos se desplazan por el agua porque
flotan. Imitar su sonido. Realizar la actividad “Los
barquitos” del apartado “Lenguaje pléstico y ar
fistico” de esta Propuesta.

m Visionar la pelicula *Medios de transporte que ve-
mos en la calle” del Panel Digital de Aprendizajes
Basicos (PADIAB) del DVD del material de aula.

Actividad individual:

m Pegar los adhesivos de los nUmeros donde co-
rrespondan.




B La granja de Nit o)

Ficha 3

N2

"

Unidad 6.

Calorear las ventanas y las ruedas del autobis siguiendo el csdigo de color. Pegar los adhesivos en las venlanas.

naa®

D
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Objetivos:

m Diferenciar figuras planas.
m Discriminar algunos medios de fransporte.
m Inferpretar codigos sencillos.

m Avanzar en la realizaciéon de trazos.

Contenidos:

m Figuras planas: el circulo y el cuadrado.

B Medios de transporte: el autobus.

m Lectura e interpretacion de cédigos de color.

m Trazos: horizontal y vertical.

Competencias clave:
B Reconocer la forma redonda y cuadrada en ob-
jetos de su entforno.

m Utilizar el lenguaje matemdatico aprendido en si-
tuaciones de la vida cotidiana.

Actividades sugeridas:

m Utilizando los bloques l6gicos, separar los circulos
y los cuadrados. Pedir a cada nino y nina que
coja el gue se le indique y lo guarde en la caja.

m Dibujar en el suelo un circulo y un cuadrado. Ju-
gar a meterse en uno u otro segdn vayamos in-
dicando.

© gt abore S Lo e e o

m Colocar papel continuo en la pared y realizar las
siguientes actividades:
e Untar la mano de pintura y guiar a cada nino
y nina para que haga trazos verticales y hori-
zontales.

e Después, dejar que lo hagan solos.

o Realizar la misma actividad realizando los tro-
zos con un dedo.

© Repetir utilizando una brocha.

m Mostrar la ficha y conversar sobre el autobds. Des-
cribirlo y preguntar si hay en clase algdn nifo o
nina que se haya desplazado alguna vez en au-
fobus.

m Se puede redlizar el juego "Circulo y cuadrado”
del CD de juegos digitales interactivos para refor-
zar los contenidos de esta ficha.

m Visualizar las peliculas “Forma redonda” y “Forma
cuadrada” en el Panel Digital de Aprendizajes Ba-
sicos (PADIAB) del DVD del material de aula.

Actividad individual:

m Colorear las ventanas y las ruedas del autobUs
siguiendo el cédigo de color. Pegar los adhesivos
en las ventanas.

Actividad del reverso de la ficha:
m Repasar los trazos.
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contextualizacion

Unidad 6. | (an
Colorear con fizzs humedessides la malela que esta cerrada. Pegar los adhesivos en la malla que esta abierta. (I ) (28
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vamos de visje.
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Objetivos:
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m |dentificar algunas propiedades de los objetfos.

m Conocer objetos de uso cotidiano.

Contenidos:
m Propiedades de los objetos: abierto-cerrado.

m Objeto relacionado con los viajes: maleta.

Competencias clave:
m Utilizar los conocimientos adquiridos en su vida
cofidiana.

m Nombrar algunas cualidades de los objetos.

Actividades sugeridas:

m Colocar en la alfombra una serie de objetos para
que los ninos y las ninas los abran y los cierren:
cajas, botes, libros...

m Preguntar a los pequenos por las partes del cuer-
PO que se pueden abrir y cerrar.

m Moverse libremente por la clase. El docente daré
algunas érdenes: "Abrir las manos”, "Ahora, ce-
rrarlas”, "Abrir la boca”...

m Sentados en la alfombra, el docente pedird a los
ninos y ninas que observen cémo abre y cierra la
puerta. Después, pedird a alguno que la abra o
la cierre.

m Mostrar el reverso de la ficha y leer lo que dice
Mati. Conversar con los pequenos sobre las ma-
letas.

m Visionar la pelicula “Abierto y cerrado” en el Panel
Digital de Aprendizajes B&sicos (PADIAB) del DVD
del material de aula.

Actividad individual:

m Colorear con tizas humedecidas la maleta que
estéd cerrada. Pegar los adhesivos en la maleta
que esté abierta.
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Fichas

pY

Unidad 6. Ficl
Pegar los adhesivos del soly de Ia na donde correspondan. Dibujar mis esirellas ullizando un pincely pinfura amarilla

Objetivos:

m |dentificar los astros del cielo relacionados con el
dia y la noche.

m Crientarse en el tiempo a través de las rutinas y
acciones relacionadas con el dia y con la noche.

Contenidos:
m Eldiay la noche.
m El Sol, la Luna y las estrellas.

m Acciones relacionadas con el dia y la noche.

Competencia clave:

m Comenzar a orientarse en el tiempo con la reo-
lizacién de las acciones propias del dia y de la
noche.

Actividades sugeridas:

m Realizar la ficha 3 de pléstica de esta unidad.

m Pedir a los ninos y ninas que se sienten en la al-
fombra y levanten el sol o la luna que han realizo-
do, segln les indique el docente.

m Preguntar a los pequenos qué hacen cuando el
Sol esté fuera: se levantan, hacen pis, desayunan,
se visten...

m Recitar el poema El Sol del apartado “Infeligencia
linguistica” de esta Propuesta.

m Conversar con los ninos y ninas sobre el Sol. Pre-
guntar por su color, por su forma, por el momento
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del dia en el que lo podemos ver, si nos da calor
o frio...

B Preguntar a los ninos si se han fijado en la Luna,
cémo es, cudndo la ven, si ven otfros astros en el
cielo cuando estd la Luna... Hablarles de las es-
frellas, que son esos puntitos que brillan y se ven
por la noche cuando el cielo estd@ oscuro (recitar
el poema Las estrellas del apartado “Inteligencia
lingUistica”).

B Moverse por la clase recitando el siguiente poe-
ma mientras levantan el sol y la luna realizados
en las actividades plésticas:

De dia sali6 el Sol,
de noche la Luna lo tapé.

m Mostrar la ficha, preguntar qué se ve, donde es
de dia, dénde es de noche...

m Visionar las peliculas “El dia” y "La noche” del Pa-
nel Digital de Aprendizajes Basicos (PADIAB) del
DVD incluido en los materiales para el aula.

Actividad individual:

m Pegar los adhesivos del sol y de la luna donde
correspondan. Dibujar mas estrellas utilizando un
pincel y pintura amarilla.

Actividad del reverso:
m A criterio del docente.
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Ficha 6

esant 6 ()

— L . Ficha de

Unidad 6. Ficha 6
Pegar cada qomet en el espacio del semaforo que carresponda. Aplastr pelzeos de plastlin blanca y eenderla en l paso de peatones.

»

Cuandouna calle ~
hayquecruzar, 2 ol

Objetivos:
m Conocer algunas normas relacionadas con la
seguridad vial.

m Conocer algunas profesiones relacionadas con
el entorno urbano.

Contenidos:
m Normas elementales de seguridad vial.

m Profesion: policia.

Competencia clave:

m Aplicar lo aprendido relacionado con la seguri-
dad vial.

Actividades sugeridas:

m Mostrar el reverso de la ficha y leer lo que dice
Mati. Observar la fotografia, nombrar todos los
elementos que aparecen, senalar el paso de
peatones y decir cémo es y para qué sirve. Bus-
carlo en el mural de la unidad.

m Mostrar el anverso de la ficha, observar la ilustro-
cién y nombrar lo que aparece. Sehalar el semé-
foro, decir cémo es, cémo funciona, cudndo po-
demos cruzar y cudndo no. Buscarlo en el murall

(YR R———

contextualizacion

de la unidad. Explicar a los nifos y ninas que es
muy importante respetar la senal que nos indica
el semdaforo.

m Dibujar dos lineas paralelas en el suelo (serd la
calzada) y marcar el paso de peatones. Los pe-
quenos se pondrdn en fila y cruzardn por el paso
de peatones.

B Poner masica. Los ninos y nifas estardn en un
lodo de la calle moviéndose y, cuando pare la
musica, tendrén que cruzar al ofro lado por el
paso de peatones. Repetir varias veces.

m Conversar con los pequenos sobre el frabajo que
desempenan los policias, coémo van vestidos y
sobre la importancia de su labor para la vida co-
fidiana.

m Visualizar la pelicula *¢Qué hay en la calle?” del
Panel Digital de Aprendizajes Basicos (PADIAB)
del DVD incluido en los materiales para el aula.

Actividad individual:

m Pegar cada gomet en el espacio del semd&foro
que corresponda. Aplastar pellizcos de plastilina
blanca y extenderla en el paso de peatones.
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Ficha 7

Unidad 6.

Sefalar ala rifia que vigja en el cache de forma correcta

Objetivos:

B Adquirir nociones de seguridad personal en los
desplazamientos en coche.

m Discriminar acciones adecuadas e inadecuadas.

m Discriminar algunas medidas.

Contenidos:

m Utilizacion de la sillita y el arnés de seguridad.

B Iniciacidn en algunas normas de seguridad en
los desplazamientos en coche.

m Medidas: corto-largo.

Competencias clave:
m Discriminar acciones correctas para su seguri-
dad.

m Readlizar sencillas estimaciones de medida.

Actividades sugeridas:

m Explicarles la necesidad de tomar algunas me-
didas de seguridad personal cuando van en el
coche, como utilizar la sillita y abrochar bien el ar-
nés de seguridad. Asi, mama, papd y Mati estarén
muy contentos.

m Dramatizar un viaje en coche. Cada uno debe
abrocharse el cinturdn de seguridad.

©dgoda s S.. Lo g de o

m Conversar sobre otros comportamientos adecuo-
dos en el coche: no distraer al conductor, no llo-
rar ni gritar...

m Trabajar los conceptos corto-largo de diversas
formas:

o Dibujar en el suelo un camino corto y ofro lar-
go. Pedir a los ninos y ninas que cologuen un
objeto en el camino que se le indique.

e Formar dos filas de ninos y ninas. El docente
dird: "Me voy con la fila corta”, "Ahora me voy
con la fila larga”.

® En papel continuo, tfrazar lineas largas y cortas
con brochas.

m Visionar la pelicula "Largo-corto” del Panel Digital
de Aprendizajes Basicos (PADIAB) del DVD inclui-
do en los materiales para el aula.

Actividad individual:

m Senalar ala nina que viaja en el coche de forma
correcta.

Actividad del reverso de la ficha:
B Repasar los frazos del tren largo.
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Ficha 8

Unidad 6. Ficha 8 -
Pegar los adhesivos donde correspondan. (L (3% B

1A

Objetivos:

m |dentificar objetos y elementos del entorno
urbano.

m Conocer algunas profesiones relacionadas con
el entorno urbano.

m Identificar algunas propiedades en objetos y ele-
mentos.

Contenidos:

m Objetos presentes en el entorno urbano: buzdn,
papelera, farola...

m Profesiones: cartero, barrendero.

m Propiedades de los objetos: abierto-cerrado.

Competencias clave:
m Colaborar en el cuidado del entorno.

m Conocer la utilidad del mobiliario urbano.

Actividades sugeridas:

m Senalar la papelera en el mural de la unidad y
decir para qué sirve. Contar el cuento La papele-
ra del apartado “Inteligencia lingUistica”.

m Explicar a los nifios y ninas que, cuando estén
en la calle, tienen que tirar los papeles a la po-
pelera y nunca al suelo, para que estén limpias

[y oA R——

y. asi, ayudamos a los barrenderos que son las
personas que se encargan de mantener nuestro
entorno cuidado.

m El docente llevard a la clase cartas que tenga en
casa. Se las mostrard a los ninos y les ensenard la
carta o postal que haya dentro. Se las dard para
que las foquen y saquen lo que hay dentro. Les
diréd que es una carta y, de una manera sencilla,
les explicard para qué sirve.

m Seria muy positivo que el docente pudiera con-
tactar con el cartero de la zona para que fuera
a la clase. El les mostraria dénde lleva las cartas.

m Comentar la ilustracién de la ficha nombrando
todo lo que aparece.

m Nombrar objetos de la clase que estén abiertos y
que estén cerrados.

m Visionar la pelicula “Abierto-cerrado” del Panel Di-
gital de Aprendizajes Bdasicos (PADIAB) del DVD
incluido en los materiales para el aula.

Actividad individual:
m Pegar los adhesivos donde correspondan.

Actividad del reverso de la ficha:

m Puntear con un rotulador o estampar la huella
del dedo en el coche que tiene la puerta abierta.




Ficha 9
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Unidad 6.

Purtear con un rotulador las circulos que fienen el nmero 2. Seguir la serie con los adhesivos. % (%) (8% 8

Objetivos:
m |dentificar los dos primeros cardinales.
m Realizar series sencillas.

m Avanzar en la realizacion de trazos.

Contenidos:
m Elementos de la serie numérica: 1y 2.
m Series sencillas.

m Trazo circular.

Competencias clave:
m Contar hasta 2.

m Utilizar en su vida cotidiana el lenguaje matemaé-
fico aprendido.

Actividades sugeridas:

m Senalar el 1 en el mural del ndmero 1 de los ma-
teriales de aula. Pedir a los nifos y ninas que le-
vanten un dedo.

m Colocar piezas de construcciéon en la alfombra y
pedir a cada uno que os dé una pieza.

H Los ninos y ninas se moverdn por la clase al ritmo
de la mUsica. Cuando cese, el docente ird dando
diversas érdenes: "Dar un salto”, "Dar una palma-
da” "Llevantar un brazo”...

m Repetir las actividades anteriores con el nUmero 2.

PYPORPRE——

m Visualizar las peliculas "NUimero 1° y “Nume-
ro 2" del Panel Digital de Aprendizajes Bdsicos
(PADIAB) del DVD incluido en los materiales para
el aula.

m Redlizar series de color y de tamano con las
piezas de construccidn o con ofros objetos que
haya en la clase.

m Mostrar la ficha y nombrar los elementos que
componen la serie.

m Realizar sobre papel continuo actividades para
reforzar el trazo circular:

® Untar la mano de pintura y guiar a cada nino y
niNa para que haga trazos circulares.

e Después, dejar que lo hagan solos.

Realizar la misma actividad con un dedo.

Repetir utilizando una brocha.

Actividad individual:

B Puntear con un rotulador los circulos que tienen
el nimero 2. Seguir la serie con los adhesivos.

Actividad del reverso de La ficha:

B Repasar los trazos circulares con el dedo impreg-
nado en pintfura.

© algaida editores S.A. La granja de Nito 2-3 afios

%




*
®

o~
%
Ficha 10
& 2
he s eney ]
[ |
Unidad 6. Ficha 10 ,
-
g F
\ i
!
Objetivos: m Jugar a colocarse delante y detrds del docente:
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m Discriminar situaciones espaciales.

m Orientarse en el espacio.

Contenido:
m Situacion espacial: delante-detrés.

Competencia clave:

B Reconocer la situacidn espacial de si mismo y de
los objetos atendiendo a nociones sencillas.

Actividades sugeridas:

m El docente cogerd un objeto y se lo pondrd de-
lante diciendo: "Lo pongo delanfe”. A continua-
cion se lo pondrd detrds diciendo: "Lo pongo
detras”. Entregar a cada nifo y nina un objeto
para que se lo cologque delante o detrds, segln
le indique el docente.

m Jugar a ponerse delante y detrés de algun obje-
fo, por ejemplo, la mesa del docente.

poner musica y cuando cese, el docente dird:
‘Delante de mi”, "Detras de mi”.

m Construir una valla con piezas de construccion
y colocar animales de pléstico delante y detrds
de ella.

m Realizar el juego "A ver si me encuentras” del CD
de juegos digitales interactivos.

m Visionar la pelicula "Delante-detras” del Panel Di-
gital de Aprendizajes Bdasicos (PADIAB) del DVD
incluido en los materiales para el aula.

Actividad individual:

m Colorear con tizas humedecidas el globo que
estd delenate de Mati.

Actividad del reverso de la ficha:
m A criterio del docente.
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Ficha 11
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Unidad 6. Ficha 11
Pegar los adhesivos donde correspondan. (— (&) ()

Objetivos:

m Conocer algunos lugares relacionados con el
consumo Y los productos caracteristicos que hay
en ellos.

m Realizar asociaciones logicas.

Contenidos:
m Establecimientos de consumo: las fiendas.

m Establecimiento de asociaciones entre objetos
gue pertenecen a una misma categoria.

Competencia clave:
m Establecer sencillas relaciones entre los objetos

y productos y las tiendas donde pueden adqui-
rirse.

Actividades sugeridas:

m Llevar a clase diferentes frutas. Nombrar cada
una y pedir a los pequenos que repitan el nom-
bre.

m Mostrar una de ellas y preguntar cémo se llama
y de qué color es.

m Conversar sobre las fruterias. Explicarles que allf
se venden las frutas. Senalar este establecimiento
en la ficha.

m Cortar varios trozos de diferentes frutas y colocar-
los en platos. Dibujar en el suelo varios caminos
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para que cada nino y nina recorra el que le lleva
a la fruta que mas le gusta.

m Jugar a las tiendas. Uno serd el frutero o frutera, y
los demdés comprardn fruta pidiéndola por favor
y dando las gracias.

m Conversar sobre las panaderias y sobre los pro-
ductos que venden en ellas. Preguntarles si les
gusta el pan.

m Proceder igual con la zapateria. Para ello, los pe-
quefos se quitardn sus zapatos. El docente los
pondrd en una mesa y cada pequeno ird a com-
prarlos.

m Comentar las ilustraciones de la ficha. Nombrar
fodo lo que aparece.

m Visualizar la pelicula "Qué hay en la calle” del Pa-
nel Digital de Aprendizajes Basicos (PADIAB) del
DVD incluido en los materiales para el aula.

Actividad individual:
m Pegar los adhesivos donde correspondan.

Actividad del reverso de la ficha:

m Colorear el agua estampando una esponja im-
pregnada en pintura.
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Ficha 12
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Unidad 6. Ficha 12
Pegar los adhesivos al lado de las caritas enfadadas. () =% [

Objetivo:
m |dentificar y expresar diferentes emociones.

Contenido:
m Sentimientos y emociones: el enfado.

Competencia clave:

B Reconocer las expresiones faciales de algunas
emociones en si mismo y en los demds.

Actividades sugeridas:

m Mostrar el reverso de la ficha y leer lo que dice Mati.
Observar las fotografias y comentarlas, preguntan-
do por qué estardn enfadados.

m Dibujar una cara alegre, una cara triste y una
cara enfadada. El docente sefalard la cara enfa-
dada y adoptard la expresion.
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m Pedir alos ninos y ninas que adopten con la cara
expresiones de ftristeza, alegria y enfado, segun
vaya indicando el docente mientras se observan
en el espejo.

m Conversar con los pequenos sobre situaciones
de la vida cotidiana que provocan enfado. Dejar
que se expresen libremente.

m Visualizar la pelicula "Educacién emocional” en
el Panel Digital de Aprendizajes Basicos (PADIAB)
incluido en los materiales para el aula.

Actividad individual:

m Pegar los adhesivos al lado de las caritas enfa-
dadas.
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Ficha portfolio

m Hay una ficha al final de cada frimestre para que
el alumno y la alumna repase y constate su pro-
pio aprendizaje, y para que el docente comprue-
be el desarrollo de las competencias clave.

Fichas de plastica

Ficha 1
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Actividad individual:

m Decorar libremente las alas del avién. Desprender
las siluetas de los troqueles con ayuda del docen-
te, doblar y pegar. Infroducir las alas por la ranura.

Ficha 3
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Actividad individual:

m Desprender el Sol y la Luna de los troqueles. Pegar
papel celofén por el reverso de la ficha en los es-
pacios dejados por estos astros.

©

Pegar gomels en los objelos verdes. Pegar un gomel en ¢l o que ests delafe.

Pegar un gome en e rino

|| Pegar gomets en el fren largn
que fiene un globo.
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Pogar gomels en los circulos que
fienen el nimero

Ficha 2
DiA DEL MEDIO AMBIENTE

o O o

Actividad individual:

m Puntear cada contenedor con un rotulador del co-
lor que corresponda. Desprender los residuos de
los troqueles y pegar en su contenedor.

Ficha 4
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Actividad individual:

B Pegar una fotografia del nifo o de la nifa. Estam-
par la huella del dedo mojado en pintura alrede-
dor. Desprender del tfroquel y pasar una cinta para
colgar.
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CORONA Y MEDALLA DE CUMPLEANOS
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Actividad individual:

m Desprender la corona y la medalla de cumpleanos
de los froqueles con ayuda del docente. Poner una
gomilla en la corona y pasar una cinta en la medalla.

Ficha 7

-
rd

Recursos para trabajar las estaciones

Unidad 6

Ficha 6
DIA DE LA COMUNIDAD
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Actividad individual:

m Colorear la bandera con los colores de la comu-
nidad. Desprender del froquel con ayuda del do-
cente.

Actividad individual:

m Desprender del froquel con ayuda del docente y
pegar para completar el ordenador.

Con la llegada del verano, tienen lugar cambios significativos en el enforno. Nuestro objetivo principal es que los
pequenos y pequenas observen estas modificaciones. Para ello, el proyecto dispone de una serie de recursos:
mural, fichas de pléstica de las estaciones, actividades, poemas, PADIAB...

Actividades:

m Conversar con los niNos y ninas sobre los cambios
que se estédn produciendo con la llegada del ve-
rano:

o La ropa: llevan menos prendas de vestir porque
hace mas calor.

¢ El bano: ya no ponemos el agua fan caliente,
ahora es maés fresquita.

® La noche: ya no tenemos mantas en la cama,
y dejamos la ventana un poquito abierta para
que entre fresquito.

B Hacer un abanico de papel. Diremos el nombre y

explicaremos para qué sirve. El docente hard uno
para cada nifo y nos abanicaremos con él.
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m Formular preguntas a los ninos y ninas sobre el ve-
rano, sobre el calor.

m Hablar de la playa, preguntarles si juegan con la
arena, si les gusta banarse y si se ponen manguitos
o flotador.

m Proponer un juego: imaginamos que vamos a una
piscina. Conversar con ellos para ver si fodos han
ido alguna vez. Iremos nombrando objetos para
que los pequenos respondan si son adecuados
para la piscina o no: una foalla, un banador, un
paraguas, los manguitos, las botas de agua...

m Recordarles la importancia de protegerse del sol

en verano.
f [ n
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Poemas

La playa El verano

Voy a la playa, Ya llegd el verano,
no paso calor, brilla mucho el Sol
me meto en el agua y en los arboles,

Las olas
Las olas del mar
vienen y van,

vienen y van.

con mi flotador. la fruta creciod. L. Cavada

L. Cavada L. Cavada

El verano ﬂ

Cuando llega el verano,

como hace calor, . - S
en la playa o en la piscina

me bano yo.

L. Cavada

12. Propuesta de trabajo de inglés

Para iniciar a los ninos y ninas en el aprendizaje de la lengua inglesa, el proyecto incluye una unidad opcional
en el material del alumno. Esta unidad esté compuesta por 12 fichas con actividades muy sencillas estrecha-
mente relacionadas con los contenidos que se trabajan en castellano. Ademds, para que esta iniciacion sea
mds motivadora para los pequenos, el docente va a disponer de un personaje de cartén, un perrito que se
llama Spotty (incluido en el material de aula), que le ayudard en la realizacion de las diferentes actividades.

En esta unidad vamos a trabajar los siguientes contenidos: Cancion de la unidad en inglés

m Expresiones:
e Good morning: Buenos dias.

® Goodnight: Buenas noches. Good morning (pista 21)

m Vocabulario relacionado con la unidad: Good morning sun.

e Car: coche. e Red: rojo. Goodnight moon. Bi
is

¢ The moon: |a luna. e Blue: azul. Good morning sun.

® The sun: el sol. e Green: verde.

Good morning sun.
o Yellow: amarillo.

I am happy in my green car.

Actividades para trabajar las expresiones

Good morning-Goodnight I am happy in my green car.

B Senfados en el rincén del inglés, el doccente cogerd
a Spotty y lo saludard diciendo: "Buenos dias Spotty”.
Spotty contestaré: “Good morning, teacher”.

Good morning sun.

Goodnight moon. )
B El docente pedird a los nifos y nifas que saluden a Bis
Spotty: "Good morning, Spotty”. A continuacion, lo
repetird cada pequeno (fambién se puede anadir la

expresion “"Hello”).

Good morning sun.
Good morning sun.

David Miralles

m Para frabajor la expresion "Goodnight”, Spotty”. el
docente pondrd la clase a oscuras y dird a los nifos
y ninas: "Es de noche, estamos cansados, tenemos
sueno y queremos irnos a dormir, pero tenemos que
despedirnos de Spotty: Goodnight, Spoitty”.
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Fichas de inglés

Ficha 1

© algaida ediores S.A. Lo granja de Nito

Objetivos:
m Conocer algunas palabras y expresiones en in-
glés.

m Despertar el interés por comunicarse en inglés.

Contenidos:

m Vocabulario de la unidad: Red, yellow, blue,
green, car.

m Asociacién del sonido de los colores en lengua
inglesa con el color correspondiente.

Competencias clave:

m |dentificar en una imagen las palabras nombra-
das en lengua extranjera.

m Utilizar las palabras aprendidas en inglés en situa-
ciones de la vida cotidiana.

Actividades sugeridas:

m El docente colocard en la alfombra objetos ver-
des y de otros colores. Cogerd a Spotty y le pedird
gue senale los objetos de color verde. Spotty ird
sefalando y diciendo: “green”.

m Decir alos ninos y ninas que Spotty al color verde
le dice “green”.

m Pedir a los ninos y ninas que paseen por la clase
senalando objetos o prendas de vestir de color
verde diciendo “green”.

m Volver a la alfombra donde estaban los objetos.
Spotty sefalard los objetos de nuevo diciendo: “It’s
green (Es verde) o It isn’t green (No es verde)”.

m El docente introducird cochecitos de varios colo-
res en una bolsa, cogerd a Spotty y les pedird a
todos que se sienten. Dird&: "Spotty nos ha traido
un regalito”, abrird la bolsa y sacard los coches
diciendo "Ooooh, cars”. Los ird poniendo en fila
e ird diciendo: "The yellow car”, “The red car”...

m Volver a senalar cada coche diciendo el color:
“The red car”...

m Pedir a los ninos y ninas que senalen un coche
determinado: “The yellow car, The blue car...”.

m Escuchar el vocabulario en el CD canciones, vo-
cabulario y expresiones en inglés, lotos sonoros y
cuentos.

m Repetir las expresiones con los pequenos.

m Utilizar el mural de la unidad para senalar el co-
che y objetos de los colores aprendidos.

m Utilizando la sintonia de Frere Jacques cantar:
Green es verde, green es verde.
Blue azul, blue azul.
Yellow es amarillo, yellow es amairillo.

Rojo es red, rojo es red.

Actividad individual:

m Colorear el coche del color de su contorno estam-
pando la huella del dedo o con un pincel.

m Colour the car with fingerpaint or paint brush. Look
and say.
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Objetivos:
m Conocer algunas palabras y expresiones en inglés.
m Ampliar el vocabulario en lengua extranjera.

m Despertar el interés por comunicarse en inglés.

Contenidos:
m Vocabulario de la unidad: The moon, The sun.

m Asociacién del sonido en lengua extranjera con el objeto o elemento al que se refiere.

Competencias claves:
m Identificar acciones nombradas en lengua extranjera.

m Utilizar las palabras y expresiones aprendidas en inglés en situaciones de la vida cotidiana.

Actividades sugeridas:

m Buscar en las tarjetas de vocabulario del material de aula las que correspondan al vocabulario esta ficha: sol
y luna. Mostrar a los ninos y ninas diciendo sus nombres. Preguntar: ‘;Se las ensenamos a Spoity? El docente
se las mostrard y las ird nombrando en inglés: "moon, sun”.

Volver a mostrar las tarjetas a los ninos y nifas, y pedirles que repitan sus nombres en inglés.
Escuchar los sonidos del vocabulario de la unidad en el CD mientras se muestran las imégenes.
Senalar en la ficha y decir: "The moon, The sun”.

Realizar la ficha 3 de pléstica.

Enfregar a cada nifo y nifa el sol y la luna elaborados en las actividades plasticas. Spotty pedird a cada
pegueno que muestre el sol y después la luna.

Actividad individual:
m Colorear el sol. Pegar bolitas de papel de plata en la luna.

m Colour a Sun. Paste aluminium foil little balls on the Moon.
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Alumno/a:

Aprendizajes

‘:I Conseguido
D En desarrollo
D Por iniciar

¢ Serelaciona indistintamente con nifios y nifias

¢ Participa por si solo en las conversaciones colectivas

Hin
(101
10

¢ Le gusta mostrar sus trabajos

¢ Pide ayuda cuando la necesita |:| |:| |:|
® Aceptay cumple las normas establecidas en clase |:| |:| |:|
¢ Guarda el turno |:| |:| |:|
¢ Progresa en su desarrollo psicomotor |:| |:| |:|
e Utiliza en sumomento los saludos y las normas establecidas de cortesia ... |:| |:| |:|
® Conoce objetos caracteristicos de la calle y |a utilidad de cada uno I:l D D
¢ Valora lalimpieza en clase, en el patio y en la calle y contribuye para mantenerla ... |:| |:| |:|
¢ Conoce algunas tiendas y los productos que se adquieren

en ellas: panaderia, fruteria y zapateria |:| |:| |:|
¢ Reconoce y respeta el semaforo y el paso de peatones |:| |:| |:|
® Acepta el uso del arnés y de la silla cuando se desplaza en el coche |:| |:| |:|
® Conoce algunos medios de transporte del entorno: coche, autobus, bicicleta ... I:l |:| |:|
® Conoce algunos oficios: barrendero, policia, cartero |:| |:| |:|
¢ Distingue la noche y el dia |:| |:| |:|
¢ |dentifica el Sol, la Luna y las estrellas |:| |:| |:|
¢ Discrimina los colores rojo, amarillo, azul y verde I:l |:| |:|
¢ Situa objeto i mi n io: arriba-abajo,

deniro-quer:,ydaelsa\lrgles—r:l:tiése espacioramba-sbale |:| |:| |:|
¢ Distingue entre abierto y cerrado |:| |:| |:|
¢ Diferencia cuantificadores numéricos: 1y 2 |:| |:| |:|
® Reconoce el circulo y el cuadrado |:| |:| |:|
¢ Distingue la medida corto-largo I:l |:| |:|

¢ |Interpretaimagenes |:| |:| |:|

e Utiliza el determinante |:| |:| |:|

¢ Sigue una direccionalidad adecuada en la realizacion de trazos |:| |:| |:|
¢ Muestra destreza progresiva en el empleo de diferentes técnicas plasticas:

hacer bolitas de plastilina, estampar, pegar adhesivos, colorear.. |:| |:| |:|
¢ Adapta sumovimiento al ritmo marcado I:l |:| |:|
¢ Participa en las actividades musicales y en los juegos psicomotrices |:| |:| |:|
® Conoce algunas palabras en inglés relacionada con los contenidos de la unidad .............. |:| |:| |:|
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® Le gusta trabajar con los juegos digitales interactivos |:| |:| |:|
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Actividad:
Pegar gomets en el nUmero 2 siguiendo la direccién. Colorear o puntear las pelotas.

Ficha 2
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Actividad

Colorear los cuadrados.
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dad
Pegar debajo de cada nUmero los gomets que correspondan.

tvi

Act



Ficha para trabajar el cuento: La liebre y la tortugo

Actividad:

Puntear con rotulador el animal que gand la carrera.

NG

Ficha 6
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