Desarrollo y
propuesta
didactica de
las unidades




1. Estructura de las unidades didacticas

Las unidades didacticas estan estructuradas de la siguiente forma:
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Presentacién dela
unidad didactica

Se ofrece al docente informacion, en lineas generales, sobre los contenidos que
se van a trabajar, fundamentalmente los referidos al area o ambito de expe-
riencia Conocimiento del entorno.

Esquema de contenidos

Permite al docente tener una referencia precisa sobre los contenidos de las tres
areas o ambitos de experiencia que se van a trabajar en la unidad, y que se
desarrollan en torno a unos temas o centros de interés comunes para los tres.

Programacion de la unidad
por areas y por ambitos de

Se presentan las competencias clave, los objetivos, los contenidos y los crite-
rios de evaluacion que se van a perseguir, trabajar o adquirir en cada unidad di-
dactica distribuidos por areas (Conocimiento de si mismo y autonomia personal;
Conocimiento del entorno; Lenguajes: comunicacion y representacion) y por
ambitos de aprendizaje (EL desarrollo del lenguaje como centro del aprendizaje;

experiencia El conocimiento y progresivo control del propio cuerpo; El juego y el movimien-
to; EL descubrimiento del entorno; La convivencia con los demas; EL equilibrio
y desarrollo de su afectividad; La adquisicion de habitos de vida saludable que
constituyen el principio de una adecuada formacién para la salud).
. . Se recomienda una serie de actividades que consideramos conveniente realizar
Rutina matinal

todos los dias al comenzar la jornada.

Organizacion del espacio,
ambientacion y rincones

Cuando se organice el aula, hay que plantearse como perciben los pequefios el
mundo, conocer qué les llama la atencion y les motiva, intentar ver las cosas
desde su perspectiva, desde su campo visual. Por eso, es importante que los
materiales, la organizacion y la decoracion de la clase estén adaptados a ellos.

La ambientacion del aula debe permitir que todos los recursos y materiales
estén al alcance de los pequefios. Iremos modificandola en funcion de los
contenidos de cada unidad.

Todos los espacios del aula deben distribuirse teniendo en cuenta las necesi-

dades fisioldgicas, de movimiento y exploracion, afectivas, de socializacion y

de autonomia de los pequefios. Por este motivo, la distribucion del espacio en
rincones va a favorecer la adquisicion de los diferentes aprendizajes, a la vez

que contribuye a la atencion a la diversidad.

Consideramos conveniente organizar los siguientes espacios en el aula:

® Espacio o rincén de la alfombra: para celebrar la asamblea, realizar las
actividades colectivas y las de lenguaje.

® Espacio o rincon del movimiento: para realizar las actividades psicomotrices.
® Espacio o rincén del juego simbélico: para los juegos de imitacién con
coches, mufiecas, cocinita...

® Espacio o rincon de la manipulacion y exploracion: para realizar juegos y
actividades que desarrollan las habilidades l6gico-matematicas.

® Espacio o rincon del inglés: en él colocaremos a la mascota Spotty y, ade-
mas, se podran realizar las actividades sugeridas en la Propuesta didactica
para iniciar a los pequefios en el conocimiento y uso de la lengua inglesa.

® Espacio o rincon de la biblioteca: para acercar e iniciar a los pequefos en
la lectura.

® Espacio o rincon del descanso: por la edad de los pequefios, necesitan un
tiempo para el descanso.

Cada rincon debe contar con los materiales necesarios y ser seguro, agradable
y confortable.

En la Propuesta didactica ofrecemos sugerencias para adecuar, decorar y
ambientar el aula en funcién de los contenidos de las diferentes unidades.
Pretendemos, de esta forma, despertar la curiosidad y el interés de los nifios y
ninas por los nuevos contenidos.
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La distribucion del tiempo en el primer ciclo de la Educacion Infantil ha de ser
flexible y respetar los ritmos y las necesidades de los pequefios, como son el
suefio, la higiene y la alimentacion.

Durante la jornada escolar se realizan una serie de rutinas:

® Entrada. e Visita al bafo al finalizar la hora del re-

O Ll creo y antes y después de las comidas.

® Cambio de pafial para aquellos peque-
fios y pequefias que aln lo necesiten.

e Actividades colectivas.

® Actividades individuales.

. ® Almuerzo.
® Juego libre. » Siast
iesta.
® Desayuno. o Salid
alida.

Estas rutinas van a contribuir a que el nifio y a nifia adquieran la nocidon del
tiempo. Deben respetarse porque les proporcionan seguridad y favorecen el
Organizacion del tiempo: rutinas | desarrollo de la autonomia. Si se va a producir algtn cambio, es necesario que el
y canciones de habitos nifio y la nifia lo conozcan de antemano. Es importante también que se manten-
gan las sefiales que indican el paso de una actividad o rutina a otra. En el CD de
canciones, vocabulario y expresiones en inglés, lotos sonoros y cuentos se inclu-
yen canciones para marcar el momento de algunas de estas rutinas (la entrada al
cole, la salida, la hora del recreo, la hora de la comida y la hora de recoger).

Al elaborar el horario, el docente debe tener en cuenta el tiempo que ha de
dedicar a cada una de estas rutinas.

En las unidades que componen el proyecto “La granja de Nito”, el docente en-
contrara sugerencias de salidas fuera de clase relacionadas con los contenidos
que se trabajan. Sera el docente quien decida la conveniencia o no de reali-
zarlas teniendo en cuenta su realidad educativa (caracteristicas de los nifios y
nifias, ambiente socio-cultural, situacion de la escuela...).

En el caso de que las salidas se realicen, el docente debera tenerlas en cuenta
en la planificacion del horario ya que alteraran la rutina diaria y, por supuesto,
informar a las familias y contar con su autorizacién y colaboracion.

Los valores se adquieren, desarrollan y aprenden a lo largo de la vida. Por

ello, consideramos que la educacion en valores se debe iniciar en los nifios y
nifas desde edades muy tempranas, formar parte de las actividades cotidianas.
Solamente con la repeticién constante de acciones positivas y apoyadas en el
ejemplo de padres, madres, tutores legales y docentes se crearan en los peque-
fios habitos y conductas estables. Hay que potenciar actitudes de generosidad,
obediencia, respeto, limpieza, orden, solidaridad, antisexistas, de no violencia,
de respeto hacia el medio natural y proteccion de la naturaleza...

La educacion en valores esta integrada en todas las areas del curriculum de Educa-
cion Infantil. En todas las unidades didacticas se proponen situaciones que favorecen
la interiorizacion e incorporacion de valores en la conducta de los nifios y nifias.

Por la importancia que tiene la educacion en valores, el proyecto, incorpora

unas tarjetas de valores y unos adhesivos por trimestre. Los valores que se
Educacion en valores van a abordar son:

® E| orden, fundamental en todas las facetas de la vida.

® |a generosidad, que contribuira a que los pequefios superen el egocentrismo
propio de la edad.

® El cuidado de la naturaleza, por la importancia que tiene para la vida de las
personas.

Este material ofrece diferentes posibilidades: se puede trabajar primero en
clase y después en casa, o bien conjuntamente con la familia. Adoptar pautas
homogéneas de actuacion con la familia es fundamental para que los nifios y
nifas adquieran estos valores. Se propondran una serie de actuaciones o con-
ductas que los pequenos deberan realizar en clase y en casa. Si las realizan, se
les entrega unos adhesivos con la carita de Mati sonriente que pegaran en la
tarjeta de valores. Si no las realizan, no se les entrega ninguno.
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El contacto con las familias es fundamental para que las acciones educativas
vayan en paralelo y no en distintas direcciones. Seguir unas pautas homogé-
neas de actuacion ayudara a la consecucion de los objetivos propuestos.

En el proyecto se facilitan varios recursos:

e Carta-diptico de informacién a la familia (una por unidad): con ella, se
informara de los contenidos que se van a abordar a lo largo de la unidad
para que la familia los conozcan y colaboren con la escuela en la realizacion
de las actividades que se proponen. Trabajando al unisono se evitara crear
conflictos y confundir a los nifios y las nifias. Es conveniente enviarla al
comienzo de cada unidad. Ademas, en cada carta-diptico, se incluyen temas
educativos de interés para la familia.

e El Diario Escolar y la ficha de informe diario: recogen informacion im-
portante del nifio o la nifia a lo largo de cada jornada escolar que la familia
debe saber y, al mismo tiempo, la familia informa al centro de datos impor-
tantes sobre el pequefio.

Relacion familia-escuela

® Fichas para compartir con las familias: unas seran para ampliar conteni-
dos (fichas de contextualizacién), otras para realizar sencillas experiencias
de interés para los pequefios y otras para, entre todos, decorar la clase y la
escuela... Estas actividades favorecen las relaciones afectivas.

® Cuentos para repasar contenidos.
® Libro Me divierto con Mati.

® Libro Me voy contigo.

® Cuestionario inicial.

® Boletines informativos trimestrales: para informar de la evolucion que van
experimentando los nifios y nifias en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

La educacion emocional tiene como objetivo desarrollar destrezas, actitudes

y competencias que permitan reconocer los sentimientos propios y los de los
Inteligencias multiples. demas y desarrollar habilidades que les permitan relacionarse con las personas

Recursos para su desarrollo de su entorno. Es fundamental para lograr una adecuada adaptacion social.

Hay que trabajar con los nifios y las nifias los aspectos basicos de la educacion
emocional: la autonomia, la autoestima, la resolucion de conflictos, la comuni-
Educacién emocional cacion, el pensamiento positivo y la utilizacion de las formulas sociales basicas.

En cada unidad se trabajaran estos aspectos estableciendo unos objetivos y
unas actividades concretas para conseguirlos.

Para favorecer el desarrollo de la comprensién oral y de la expresion verbal pro-
ponemos en todas las unidades una serie de recursos y actividades organizados
en los siguientes apartados:

® Motricidad bucofacial: se proponen unos ejercicios cuya finalidad es fun-
damentalmente favorecer el desarrollo de los 6rganos que intervienen en la
emision de sonidos, optimizando la articulacion y la pronunciacion de los
pequerios.

® Vocabulario basico: con propuesta de actividades para que los nifios y nifias

amplien, vocalicen y pronuncien cada una de las palabras que lo componen,
Inteligencia linguistica aprendan el significado, asocien la palabra a la imagen que la representa,
utilicen los determinantes, el singular y el plural, formen frases sencillas
compuestas por el nombre, el determinante, el adjetivo y el verbo, utilicen
algunos pronombres... A lo largo de la unidad se proponen diferentes activi-
dades con el vocabulario.

® Propuesta de cuentos: con actividades para cada uno de ellos que favorecen
la comprensidon verbal y la expresion oral, entre otros aspectos.

® Poemas relacionados con los contenidos de las diferentes unidades:
contribuyen a acercar a los pequefios a la lectura y a la literatura.

® Libro Me divierto con Mati.
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Inteligencia musical

En todas las unidades se proponen canciones con actividades y una serie de
sonidos relacionados con los contenidos trabajados. Con estos recursos se fa-
vorecen el desarrollo de la discriminacion auditiva y el sentido del ritmo, entre
otros aspectos.

Lenguaje plastico y artistico

Se proponen actividades concretas que favorecen la creatividad, la imagina-
cion, la sociabilidad, el trabajo en equipo, el empleo de diferentes técnicas
plasticas, el conocimiento de (tiles plasticos, el desarrollo de habilidades
manipulativas, etcétera. Todas las tareas propuestas estan estrechamente
relacionadas con los contenidos trabajados, constituyendo un poderoso recurso
de refuerzo y trabajo.

Desarrollo psicomotor

El juego es una actividad vital, indispensable para el desarrollo del nifio y de
la nina. Por ello, proponemos una serie de juegos que ayudaran a los pequefios
a comprender y afianzar los conceptos desarrollados en la unidad:

® Juegos de motricidad fina (movemos las manos): para favorecer los movi-
mientos realizados con las manos y con los dedos..

® Juegos de motricidad global (movemos el cuerpo): con ellos pretendemos
que el nifio y la nifia conozcan su cuerpo, sus posibilidades de movimiento
y se relacionen con los demas. Proponemos para cada unidad una sesion
completa de psicomotricidad con juegos, circuitos, actividades que contri-
buyen al desarrollo del esquema corporal, la expresion corporal, la expresion
musical..., que el docente puede distribuir como considere oportuno. En
cada seccion completa distinguimos:

— La presentacion de la sesion.

— Juegos de organizacion espacial.

— Juegos de organizacion temporal.

— Juegos para trabajar el esquema corporal.
— Juegos de expresion musical.

— Otros juegos y actividades psicomotrices.

— Relajacion, para que los pequefios vuelvan a la calma después de un
tiempo de actividad intensa

Desarrollo socio-afectivo

En cada unidad didactica se proponen actividades que potencian la socia-
lizacion y la autonomia de los nifios y nifias, la expresion de necesidades y
sentimientos y el establecimiento de lazos afectivos.

Desarrollo de la unidad

Sugerimos que, antes de realizar las fichas, se trabaje con los siguientes recursos:
® Mural de la unidad.

® Cuento.

® Vocabulario.

Ademas, proponemos actividades para cada una de las fichas. Para la realiza-
cion de algunas sugerimos la utilizacion de los recursos y materiales, tanto del
alumno como del aula, que dispone el proyecto.

Cada unidad dispone de:

® Fichas de contextualizacion: contextualizar mediante fotografias algunos
contenidos. Se podran llevar a casa una vez que se hayan trabajado en clase.

® Fichas de experiencia: para que los pequefios establezcan las primeras
relaciones causa-efecto.

® Fichas fotocopiables de ampliacion y/o refuerzo (incluidas en la Propues-
ta didactica).
® Cartulina para el trabajo cooperativo.




*a granja de Ni'tca

El proyecto incluye un cuaderno de actividades de inglés opcional compuesto
por 12 fichas sencillas relacionadas con los contenidos de cada unidad para
iniciar a los nifios y nifias en el conocimiento de una lengua extranjera. Se
complementa con una serie de actividades y unas orientaciones incluidas

en la Propuesta didactica, unas canciones y la audicion del vocabulario, las
acciones y las expresiones en inglés trabajadas. Ademas, para que este apren-
dizaje sea mas motivador para los pequeiios, el docente va a disponer de un
personaje en carton “Spotty” y de otros recursos (incluidos en los materiales
para el aula) que les ayudaran en la realizacion de las diferentes actividades.

Cada unidad didactica incluye un registro de evaluacion para que el docente
anote los conocimientos, destrezas, habilidades y competencias adquiridas por
el nifio o nifia ajustando, de esta forma, su practica educativa. Si lo estima
conveniente, podra informar a las familias de aquellos aspectos que considere
oportunos.

Ya conoces como es la
estructura de nuestra
Propuesta didactica para
cada unidad.

Comenzamos
conlaunidad 1.
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Unidad 1
Vamos a la
granja




(. [3
La granja de Ntto)

1. Presentacion de la unidad

El objetivo principal de esta unidad es que el nino o la nina se vaya adaptando paulatinamente a su nuevo
entorno, la escuela infantil, donde va a pasar buena parte del dia. Es importante que vaya familiariz&éndose
con los distintos espacios, materiales y personas que la constituyen. De esta forma, el pequeno ird adquiriendo
la autonomia necesaria para desenvolverse en ella.

A tfravés de diferentes actividades, el nifno o la nina va a ir conociendo progresivamente su cuerpo y las posi-
bilidades que este le ofrece, descubrird diferencias y semejanzas entre objetos y reconoceré el color amarillo.
Ademdas, podrd desarrollar destrezas y utilizar algunas técnicas plésticas como estampar huellas, pegar ad-
hesivos... Prestaremos una atenciéon especial al desarrollo del lenguaje oral y procuraremos iniciarle en sus
primeras orientaciones en el espacio grdfico a través del garabateo, en el conocimiento de la lengua inglesa
(opcional) y en el conocimiento y manejo del ordenador mediante los juegos digitales inferactivos.

El valor que se va a trabajar y sobre el que se va a incidir durante este tfrimestre es “el orden”. Tienen que acos-
fumbrarse a recoger, ayudar y cooperar.

El docente encontrard, de manera opcional, recursos (mural de estaciones, fichas, propuesta de actividades...)
para que el nifo o nifa observe y vivencie las caracteristicas principales del otono.

Presentacion del personaje

El docente cogerd la mascota, la mostrard a las nifas y ninos, dejard ot
que la toqueny les preguntard: “;Sabéis quién es? Esta es Matiy os i3
va a acompanar durante todo el curso”.

Cuento presentacion

Utilizar el mural del cuento y poner en lugar visible los corpdreos
de Ana y Kiko y las cartulinas del perrito Spotty.

jHolal!

Soy un cerdito y me llamo Nifo. Vivo en una granja muy boni-
ta que estdé cerca de este cole. En la granja viven Kiko y Ana
(sefialar) con su papd, sumamd y los abuelos. También viven
muchos animales: las vacas, las gallinas, los pollitos, los caba-
llos, los perros... jah! y también viven la ovejita Mati y el perrito
Spotty (sefalar) que son mis amigos.

A nuestra granja van muchos ninos y ninas como vosotros y
hacen queso, pan, dan de comer a los animales... Vosotros tam-
bién podéis ir.

A Kiko, a Ana, a Spotty y a mi nos gusta este cole, ¢podemos venir
a jugar con vosotros? (Dejar que los ninos se expresen). No 0s 0igo,
¢queréis que nos quedemos?

iiiBieeeen!!l Pues buscadnos un sitio y aqui nos quedaremos.

L. Cavada

(Buscar entre todos un lugar en el aula para colocar a la ovejita Mati.)

Después de contar el cuento y observar las imégenes en el mural, se
puede cantar la cancién de Mati y recitar el poema.
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Mati, la ovejita (pista 2)
Mati, Mati, Mati,
Mati, la ovejita.
Mati, Mati, Mati,
es mi amiga.

Bis

Mati es pequenita y le gusta jugar,

con Nito el cerdito siempre ella esta.
Vive en una granja, lleva una campana
en su collar rojo y suena asi.

Mati, Mati, Mati,
Mati, la ovejita.
Mati, Mati, Mati,
es mi amiga.

David Miralles

Poema

Mati, la ovejita,

es toda blanquita.
Lleva un lazo rojo
y una campanita.

L. Cavada

2. Esquema de contenidos

4 [ La granja
I de Nnto

€En esta unidad voy a:

%2 Reconocer mis errores y tratar de superarlos.
2 Desarrollar habitos de higiene.

%2 Cuidar los juguetes de la clase.

£ Utilizar la papelera.

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

%2 Descubrir movimientos y posturas del cuerpo.

%2 Identificar mi percha.
2 Ordenar la clase.

2 Desarrollar la atencién, la observacién y la dis-
criminacién visual y auditiva.

#% Realizar actividades de psicomotricidad.




Conocimiento del entorno
€En esta unidad voy a:

¢ Conocer la escuela y sus dependencias: patio,
clases, aseos...

¢ Conocer mi clase.

¢ Identificar objetos de la clase: pizarra, lapices,
juguetes, papelera, percha...

¢ Conocer a mis companeros y compaiieras y al
docente.

»* Relacionarme y compartir con mis compaieros y
compaineras.

%
i)

¢ Identificar el color amarillo.

s
e

Discriminar los objetos: igual-diferente.

%
i)

¢ Realizar clasificaciones sencillas.

%
i)

¢ Realizar experimentos sencillos.

®s
.

»* Conocer las principales caracteristicas del otofio.

_/

Lenguajes: comunicacion y representacion

€En esta unidad voy a:

»¢ Desarrollar la motricidad bucofacial.
“¢ Ampliar mi vocabulario.

%% Escuchar y comprender cuentos.

¢ Recitar poemas.

¢ Leer imagenes.

%% Identificar mi nombre.

¢ Saludar al entrar y despedirme al salir de algin
lugar.

»* Reconocer palabras y expresiones sencillas en
lengua inglesa.

¢ Garabatear.

¢ Estampar huellas, arrugar papel y pegar
adhesivos.

? Reconocer sonidos de la clase.
¢ Escuchar canciones.

»¢* Comenzar a utilizar el ordenador.

3. Programacion de la unidad por areas de aprendizaje

Areas o 3mbitos curriculares

Conocimiento de st mismo y autonomia personal

Competencias clave:

(1 Expresar afecto a sus compaferos y compaieras.

[ Contribuir al mantenimiento del orden en la clase.

(1 Descubriry utilizar las posibilidades y limitaciones de su
cuerpo en la realizacion de las actividades cotidianas.

(1 Desarrollar la coordinacion 6culo-manual y las habilidades
necesarias para la manipulacion y utilizacion de objetos.

(1 Desarrollar de forma gradual habitos de higiene.

(1 Adaptarse a las rutinas de la vida escolar.

(1 Controlar progresivamente su cuerpo.

Objetivos:

1 Iniciarse en la adquisicion de habitos de orden, contri-

buyendo al mantenimiento del mismo en los diferentes
espacios y dependencias de la escuela.

Desarrollar la observacion, la atencién y la discrimina-
cion visual y auditiva.

Empezar a identificar los propios sentimientos y necesi-
dades, y a comunicarlos a los demas.

id =
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Unidad 1 @

Contenidos:

a

a
a
a

L

(]

[ I By T W

Movimientos y posturas del cuerpo.
Exploracién de sus posibilidades motrices.
Coordinacién y control progresivo de las actividades motrices.

Coordinacion progresiva de las habilidades manipulativas ba-
sicas: garabatear, dactilopintura, estampar, pegar, rasgar...

Disfrute con las actividades motrices.

Habitos de orden e higiene.

Criterios de evaluacion:

Adaptarse a la rutina escolar.

Colaborar en las rutinas de aseo personal.

Participar en el mantenimiento del orden de la clase.
Comenzar a conocer su cuerpo.

Mostrar afecto a sus compafieros y compaferas.

Realizacién progresivamente auténoma de las rutinas re-
lacionadas con la higiene.

Desarrollo de la observacion, la atencion y la discrimina-
cion visual y auditiva.

Sentimientos y emociones: afecto, ayuda y comprension.

Manifestacion y control progresivo de sus sentimientos
y emociones.

Aceptacion de las demostraciones de afecto de los adul-
tos y demas nifios y nifas.

Realizar movimientos con el cuerpo.
Adoptar diferentes posturas.

Mostrar seguridad progresiva en la realizacion de tareas
y actividades.

Identificar algunos sentimientos.

Conocimiento del entorno

Competencias clave:

a
0

a
a
a

I Ry I W

I Sy I W

Explorar y manipular los objetos.

Discriminar en su entorno objetos amarillos.

Objetivos:

Adaptarse progresivamente al medio escolar.
Establecer vinculos fluidos de relacion con el docente.

Descubrir los distintos espacios de la escuela y relacio-
narlos con las actividades que en ellos se realizan.

Explorar los espacios y rincones de la clase.
Identificar objetos y elementos de la clase.
Relacionarse con sus compaferos y compafieras.

Desarrollar habitos de convivencia.

Contenidos:

Miembros de la escuela: docente y compaieros.
Reconocimiento de su educador o educadora.

Establecimiento de relaciones con los compaferas y
compaineros.

Espacios de la escuela: patio, clases, aseos...
Utilizacion adecuada de las dependencias de la escuela.
Rincones y espacios de la clase.

Objetos y elementos de la clase: mochila, perchero, la-
pices, juguetes...

(1 Observacion y exploracion de objetos y materiales del aula.

Nocidn igual-diferente.

El otofo.

0
0

(W]

Discriminar visualmente objetos iguales.

Desenvolverse con autonomia progresiva en la escuela.

Participar en actividades de grupo.

Observar y conocer algunos cambios que se producen en
el entorno con la llegada del otofio.

Identificar el color amarillo.
Descubrir diferencias y semejanzas entre los objetos.

Iniciarse en el conocimiento de algunos instrumentos
tecnolégicos.

Realizar experiencias sencillas.

Reconocimiento del lugar donde se encuentran sus ob-
jetos personales.

El cuidado del entorno escolar.

Discriminacién de comportamientos adecuados e ina-
decuados en el aula.

Actitud colaboradora en el mantenimiento y cuidado de
los espacios y materiales escolares.

Identificacion de las diferencias y semejanzas entre ob-
jetos.

Discriminacion del color amarillo.
Realizacion de clasificaciones muy sencillas.

Realizacién de experimentos sencillos.




Criterios de evaluacion:

(1 Conocer las distintas dependencias de la escuela y saber [ Reconocer objetos de su entorno de color amarillo.

orientarse en ella con autonomia progresiva. (1 Distinguir semejanzas y diferencias entre los objetos.

-l Identificar objetos propios de la clase. [ Realizar clasificaciones muy sencillas.

[ Colaborar activamente en clase.

Lenguajes: comunicacion y representacion

Competencias clave:
[ Decir su nombre. (1 Comprender los mensajes de sus compafieros y compa-
feras.

[ Utilizar los saludos aprendidos.

(1 Utilizar algunas técnicas plasticas. -l Garabatear en un espacio delimitado.

Objetivos:

(1 Desarrollar el lenguaje oral. (1 Iniciarse en el conocimiento y uso de algunas palabras
basicas en lengua extranjera relacionadas con los conte-

(1 Expresar sentimientos, necesidades y deseos mediante el : :
nidos de la unidad.

lenguaje oral.
(1 Iniciarse en el conocimiento y uso de las nuevas tecno-

(1 Ampliar progresivamente el vocabulario. - . . ey
logias de la informacién y comunicacion.

[ Comprender los mensajes de los demas. .. . . .
(1 Utilizar las diversas formas de expresion corporal, musical,

[d Acercarse a la literatura infantil comprendiendo y repro- audiovisual y plastica como medios de expresion.
duciendo cuentos y poemas. . L. "
([ Conocer diferentes técnicas plasticas.

(1 Iniciarse en la lectura de imagenes. .. .
(1 Segquir ritmos sencillos.

[ Comenzar a orientarse en el espacio grafico.

Contenidos:

(1 Motricidad bucofacial. (1 Algunas palabras y expresiones en inglés relacionadas
O Desarrollo del lenguaje oral. con los contenidos de la unidad.
1 Vocabulario de la unidad. (1 Curiosidad por conocer otras lenguas.
(1 Comprension y utilizacion adecuada del vocabulario de 1 Iniciacion en el manejo del ordenador.
la unidad. (1 Juegos digitales interactivos.
(1 Esfuerzo por mejorar su lenguaje: articulacion. (1 Algunas técnicas de la expresion plastica: dactilopintu-
O Identificacion de objetos por su nombre. ra, estampado de huellas, pegado de adhesivos...
(1 Textos orales de la tradicion cultural: cuentos, poesias, - Ultjhz‘amon de diferentes técnicas en sus expresiones
canciones. plasticas.
([ Comprension de los cuentos leidos por el docente. - 'Cor]Frol del cuerpo y de las manos: movimiento y rela-
jacion.
[ Deseos de escuchar cuentos y mirar libros de imagenes. . .
(1 Canciones de la unidad.
1 Elsaludo y la despedida. .. . . . ..
(1 Seguimientos de ritmos sencillos a través del movimien-
[d Iniciacion en la lectura de imagenes. to corporal.
1 Orientacion progresiva en el espacio grafico. [ Realizacion de pequefias dramatizaciones.
Criterios de evaluacion:
[ Utilizar el vocabulario aprendido. (1 Nombrar alguna palabra en inglés.
[ Permanecer atento en la audicion de cuentos. (1 Saludar al entrar en clase y despedirse al salir.

[ Realizar garabatos dentro de un espacio delimitado.
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Unidad 1 @

4. Programacion de la unidad por ambitos de experiencia

Ambitos de experiencia

El desarrollo del lenguaje como centro del aprendizaje

Competencias clave:
[ Decir su nombre. [ Comprender los mensajes de los demds compafieros y
[ Utilizar los saludos aprendidos. comparieras.
Objetivos:
[ Iniciarse en el uso de instrumentos tecnoldgicos, valo- 1 Empezar a orientarse en el espacio grafico.
rando su potencialidad como favorecedores de comuni- 2 Iniciarse en el conocimiento y uso de algunas palabras

cacion y de expresion y como fuente de informacion y

. e .. basicas en lengua extranjera relacionadas con los conte-
diversificacién de aprendizajes.

nidos de la unidad.

1 Desarrollar el lenguaje. (1 Utilizar las diversas formas de expresion corporal y plas-
(1 Expresar sentimientos y deseos mediante el lenguaje tica como medios de expresion.
oral. [ Acercarse a la literatura infantil comprendiendo y repro-
1 Comprender los mensajes de los demas. duciendo cuentos y poemas.
[ Iniciarse en la lectura de imagenes. [ Seguir ritmos sencillos.
(1 Motricidad bucofacial. (A Iniciacion en la lectura de imagenes.
[ Vocabulario de la unidad. [ Orientacion progresiva en el espacio grafico.
(1 Comprension y utilizacion adecuada del vocabulario de (1 Algunas palabras y expresiones en inglés relacionadas
la unidad. con los contenidos de la unidad.
1 Textos orales de tradicion cultural: cuentos, poesias, 1 Algunas técnicas de la expresion plastica: garabateo,
canciones. dactilopintura, estampado...
[ Comprension de cuentos y narraciones. [d Utilizacién de diferentes técnicas en sus expresiones
(1 Gusto y placer por escuchar cuentos y mirar libros de plasticas.
imagenes. 1 Elritmo y el lenguaje corporal.
(1 Esfuerzo por mejorar su lenguaje: articulacion. [ Audicién de canciones.
(1 Identificacion de objetos por su nombre. (1 Juegos digitales interactivos.
[d El saludo y la despedida. [ Refuerzo de algunos contenidos trabajados mediante

juegos muy sencillos de ordenador.

Criterios de evaluacion:
(1 Utilizar el vocabulario aprendido. [ Nombrar alguna palabra en inglés.
[ Permanecer atento en la audicion de cuentos. (1 Saludar al entrar en clase y despedirse al salir.

(1 Realizar garabatos dentro de un espacio delimitado.

El conocimiento y progresivo control de su propio cuerpo

Competencias clave:

(1 Controlar su cuerpo en actividades simples y cotidianas. (1 Identificar alguna caracteristica personal.

(1 Conocer algunas de sus posibilidades motrices.




N2

Objetivos:

(1 Descubrir las posibilidades y limitaciones de su cuerpo (1 Desarrollar la observacion, la atencién y la discrimina-
en la realizacion de actividades cotidianas. cion visual y auditiva.

(1 Identificar algunas partes del cuerpo. (1 Desarrollar la coordinacién 6culo-manual y las habili-

dades necesarias para la manipulacion y utilizacion de

(1 Iniciarse en el control global y segmentario de su cuerpo. .
objetos.

(1 Descubrir el propio cuerpo como fuente de sensaciones,
acciones, relaciones y experiencias.

[ Movimientos y posturas del cuerpo. (1 Imagen global del propio cuerpo.

d Control del cuerpo y de las manos. [d Iniciacién en el conocimiento de sus caracteristicas corporales.

(1 Coordinacién progresiva de las habilidades manipulati- (1 Exploracién de las posibilidades del propio cuerpo como
vas basicas: garabatear, dactilopintura, estampar... fuente de sensaciones y de experiencias.

Criterios de evaluacion:

(1 Comenzar a conocer su cuerpo. (1 Adoptar diferentes posturas.

(1 Realizar movimientos con el cuerpo.

€l juego y el movimiento

Competencias clave:

[d Demostrar precision progresiva en sus movimientos con [ Empezar a adecuar la postura a la actividad.
las manos para realizar actividades plasticas y de grafo- O Tomar parte en los juegos de clase.
motricidad.

Objetivos:

(1 Descubrir y utilizar las posibilidades motrices propias en (1 Iniciarse en la exploracion de las posibilidades motrices
las actividades cotidianas de la escuela. y posturales de su cuerpo y empezar a utilizarlas coordi-

nadamente adecuandolas progresivamente a las diversas

(1 Desarrollar la coordinacién 6culo-manual necesaria para N
situaciones.

la manipulacién y la utilizacion de objetos.
1 Adaptar el tono muscular y la postura a las distintas
situaciones y actividades escolares.

Contenidos:

(1 Movimientos y posturas del cuerpo. (1 Coordinacion progresiva de las habilidades manipulati-

O Exploracion de sus posibilidades motrices. vas basicas: garabatear, dactilopintura, estampar.

O Movimiento y relajacion. [ Disfrute con las actividades motrices.

(1 Seguimientos de ritmos sencillos a través del movimien-

(1 Coordinacion y control progresivo de las actividades motrices.
to corporal.

Criterios de evaluacion:

© algaida editores S.A. La granja de Nito 2-3 afios

[ Progresar en el desarrollo de habilidades motrices de ca- (1 Adaptar la postura a la actividad que realiza.

racter fino. (1 Participar en los juegos de clase.

(1 Realizar movimientos con el cuerpo.
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% El descubrimiento del entorno

Competencias clave:

(1 Discriminar en su entorno objetos iguales, y objetos del [ Empezar a orientarse en los espacios cotidianos.

color aprendido. [ Explorar los objetos de su entorno para aprender.

(1 Conocer alguna caracteristica del otofio.

Objetivos:

(1 Adaptarse progresivamente al medio escolar. [ Descubrir diferencias y semejanzas entre los objetos y en

. . . . i ion i idiana.
[d Descubrir los distintos espacios de la escuela y relacio- las situaciones de la vida cotidiana

narlos con las actividades que en ellos se realizan. [ Observary conocer algunos de los cambios que se produ-

(1 Explorar los espacios y rincones de la clase. cen en el entorno con la llegada del otofio.

[ Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas.

(W

Identificar objetos y elementos de la clase.

U

Iniciarse en el conocimiento de algunos instrumentos

[ Identificar el color amarillo. >,
tecnolégicos.

[ Realizar experiencias sencillas.

Espacios de la escuela: patio, clases, comedor, aseos... [ Reconocimiento del lugar donde se encuentran sus ob-

Rincones y espacios de la clase. Jetos personales.

Objetos y elementos de la clase y de la escuela. 1 Discriminacion del color amarillo.

Color amarillo (1 Identificacion de las diferencias y semejanzas entre ob-
jetos.

Nocion: igual-diferente. .

Gusto por explorar objetos.
Observacion y exploracion de objetos y materiales del aula. 3
Interés por conocer colores.
Reconocimiento del docente. N e . .
Realizacion de clasificaciones muy sencillas.

L oo o

Identificacion de sus compafieras y compafieros.

I Ty Iy 0 I Iy Ny

Realizacion de experimentos.
El otofo.

Criterios de evaluacion:

[ Conocer las distintas dependencias de la escuela y saber [ Reconocer objetos de su entorno de color amarillo.

orientarse en ella con autonomia progresiva. d Distinguir semejanzas y diferencias entre los objetos.

-1 Identificar objetos propios de la clase. [ Realizar clasificaciones muy sencillas.

La convivencia con los demas

Competencias clave:
(1 Adaptarse a la vida escolar. [ Facilitar las tareas cotidianas a las personas que le ro-
dean.

[ Participar en las actividades y tareas compartidas.

Objetivos:

[ Establecer vinculos fluidos de relacion con el docente. [ Iniciarse en el respeto hacia las personas de nuestro en-
torno pertenecientes a otras razas y que poseen formas

(1 Establecer relaciones entre sus compafieros y compafie- . . .
de vida, habitos y costumbres diferentes a los nuestros.

ras y comunicarse con ellos.
[ Iniciarse en la adquisicion de pautas elementales de

(1 Contribuir a mantener el orden en los diferentes espacios ; ) L ]
convivencia y relacion social.

y dependencias de la escuela.
1 Colaborar con sus compafieros y compaiieras en las ta-

[ Desarrollar habitos de convivencia.
reas de clase.

© algaida editores S.A. La granja de Nito 2-3 afios

(1 Participar en actividades de grupo.
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Contenidos:
(1 La comunidad escolar: docente, nifios, personal no do- [ Formas de relacion: el saludo y la despedida.
cente.... (1 Interés por conocer y relacionarse con el docente y sus
(1 Normas elementales de relacion y de convivencia en clase. comparfieras y compaferos.
(1 Actitud colaboradora en el mantenimiento y cuidado de (1 Identificacion de sus compafieros y compaieras y del do-
los espacios de los espacios y materiales escolares. cente por sus nombres.

Criterios de evaluacion:

[J Adaptarse a la rutina escolar. [d Colaborar activamente en clase.

(1 Participar en el mantenimiento del orden de la clase.

El equilibrio y el desarrollo de su afectividad

Competencias clave:

[ Empezar a identificar sus posibilidades y limitaciones. [ Empezar a tolerar la posibilidad de equivocarse.

[ Establecer relaciones positivas y manifestar afecto.

Objetivos:

(1 Identificar los propios sentimientos y necesidades y co- (1 Desarrollar progresivamente sus capacidades afectivas.

municarlos a los demas. 1 Comenzar a conocer algunas cualidades personales.

(1 Iniciarse en la identificacion y expresion de sus intereses
y preferencias.

(1 Sentimientos y emociones: afecto, ayuda y comprension. (1 Utilizacién adecuada de las dependencias de la escuela.
(1 Manifestacion y regulacion progresiva de sus sentimien- ([ Disfrute al compartir con los demas.

tos y emociones. [ Aceptacion de las demostraciones de afecto de sus com-
(1 Valoracion positiva de su trabajo. pafieros y compafieras.
[d Discriminacion de comportamientos adecuados e ina- [d Confianza en sus posibilidades.

decuados en el aula.

Criterios de evaluacion:

[ Mostrar afecto a sus compafieros y compafieras. (1 Identificar algunos sentimientos.

[ Mostrar seguridad progresiva en la realizacion de tareas
y actividades.

La adquisicion de habitos de vida saludables que constituyan el principio de una adecuada for-
macion para la salud

Competencias clave:

(1 Aplicar habitos de orden en su vida cotidiana. (1 Utilizar adecuadamente los objetos, recursos y materia-

[ Empezar a aplicar habitos de higiene y de salud con pro- les relacionados con su bienestar corporal.

gresiva autonomia.
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Objetivos:

(1 Contribuir a mantener el orden en los diferentes espacios (1 Desarrollar de forma gradual habitos de orden.

de la escuela. [ Iniciarse en la adquisicion de habitos basicos relacionados

(1 Realizar con autonomia progresiva algunas rutinas rela- con la higiene, la salud, la alimentacién y la seqguridad.
cionadas con el aseo personal.

(1 Habitos de orden e higiene. (1 Iniciacion en el cuidado y en el aseo personal.
(1 Realizacion auténoma de las rutinas de higiene. 1 Conocimiento de algunas normas relacionadas con el cui-

[ El cuidado del entorno escolar. dado del cuerpo.

Criterios de evaluacion:

(1 Colaborar en las rutinas de aseo personal. [ Participar en el mantenimiento del orden de la clase.

5. Rutina matinal

Seria muy conveniente que fodos los dias, a la misma hora, realizarais unas actividades fijas que formardn parte
de la rutina escolar, que podéis llamar “rutina matinal”. Para algunas de estas actividades podéis utilizar los
recursos disponibles en el material de aula. Esta rutina ocuparé unos 15 o 20 minutos aproximadamente. Las

actividades que proponemos son:
Lunes ’ u

Monday

m Observar el fiempo atmosférico.

m Senalar el dia de la semana en el calendario semanal y observacion

del tiempo. - L] e |
P Mah" es 3 N
m Realizar el control de asistencia para que los nifos y ninas conozcan el -
_ p PRURE ]
nombre de sus companeros. /z:'oiﬁ; Miércoles | ”
m Cantar la cancién de la unidad. I -
m Cantar la cancién con las expresiones, las acciones y el vocabulario en Jueves = ”
inglés de la unidad. ™
) | ..
® Recitar una poesia de la unidad. Vi rnes -

m Trabajar con las tarjetas de vocabulario de la unidad.

bado 41 %
4 DOH n ngo :LI}

m Iniciar a los ninos y ninas en la importancia de ser ordenados y de ayu-
dar a recoger las cosas en casa y en el cole. El orden es el valor que se
va a tfrabajar en este trimestre.

J

m Gatear entre 5 y 7 minutfos. La actividad del gateo es fundamental para
el nino y la nina, facilita el desarrollo del lenguaje y el proceso de ense-
Aanza-aprendizaje.

555

=== ——=
e T
= —

%
il
==

v
~
s -t -

.2 ar
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6. Organizacion del espacio: ambientacion y rincones

Ambientacion del aula

m Preparar la clase para que los ni-
nos y ninas fengan a su alcance
todos los materiales que vayan a
utilizar, como pelotas, construccio-
nes, aros, ceras, cuentos, etcétera.

m Buscar en revistas, catélogos... fo-
tografias de objetos relacionados
con el ambiente escolar. Colocar
papel continuo en la pared y pe-
garlas.

m Colocar el mural de la unidad en
lugar visible y al alcance de los ni-
NOS y NINGS.

m Colocar el mural del cuento de la
unidad en lugar visible y al alcan-
ce de los pequenos.

m Colocar el mural de los colores.

m Realizar entre todos un mural del
color amairillo pegando en papel
continuo objetos que sean de ese
color. Colocar en la clase.

m Colocar a Mati en lugar visible y all
alcance de los ninos y ninas.

m Dar a cada nifo la ficha del va-
g6n (incluida en el material del alumno) para que lo decore y pegue su fotografia. Formar entre todos el tren
de la clase uniendo fodos los vagones y la locomotora del tren (incluida en el material del aula).

m Exponer, por diversos lugares de la clase, los trabajos realizados por los ninos y ninas.

Rincones

Para esta unidad diddctica, sugerimos la organizacion de
los siguientes rincones:

®m Rincon de los juegos: con juguetes, puzles, construccio-
nes, encajables... adecuados a la edad, para que los
niNos y ninas jueguen de manera individual y en grupo.

®m Rincén de la biblioteca: con cuentos, revistas, catdlo-
gos, postales, fotografias... Mantenerlo durante todo el
curso, variando su contenido para que haya materiales
adaptados a los diferentes tfemas que se van a trabajar.

® Rincon de inglés: en él colocaremos a Spoftty. En este
espacio se podrdn realizar las actividades sugeridas en
la Propuesta didéctica para iniciar a los nifos y nifias en
el conocimiento y uso de la lengua inglesa.

® Rincoén del descanso: con alfombra, cojines, colchone-
tas... Mantenerlo a lo largo de todo el curso.

® Rincén de plastica: con pintura de dedo, ceras, I&pices
de colores, plastilina... de color amarillo, papel continuo,
etcétera.
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0Organizacion del tiempo: rutinas y canciones de habitos

Rutinas

Durante la jornada escolar se realizan una serie de rutinas:

m Entfrada. m Visita al bano, al finalizar la hora del recreo y anfes y

Asamblea después de las comidas.

m Cambio de panal para aquellos ninos y ninas que
adn lo necesiten.

Actividades colectivas.

) m Almuerzo.
Juego libre. ) _ »
m Siesta, necesaria para favorecer su concentracion y

]
[]
m Actividades individuales.
[ ]
" aumentar el rendimiento.

Desayuno.

m Salida.

Estas rutinas van a contribuir a que el nifo y la nifa adquieran la nocién del tiempo. Deben respetarse porque
les proporcionan seguridad y favorecen el desarrollo de la autonomia. Si se va a producir algdn cambio, es
necesario que lo conozcan de antemano. Es importante también que se mantengan las sefales que indican
el paso de una actividad o rutina a otra. Al elaborar el horario, el docente debe tener en cuenta el tiempo que
ha de dedicar a cada una de esas rufinas. En el CD de canciones, vocabulario y expresiones en inglés, lotos
sonoros y cuentos, se incluyen canciones para marcar el momento de algunas de estas rutfinas.

Canciones de rutinas

Al recreo (pista 23)

Vamos a comer (pista 26)

Buenos dias (pista 22)

Buenos dias, coémo estés? A comer, a comer, Al recreo, al recreo,

Vamos todos a canftar. iqué hambre tengo! Nnos vamos al recreo.

Buenos dias, icoémo estas? A comer, a comer, Nos ponemos en fila,

La clase va a empezar. ahora vamos a comer. uno alante y ofro atrds.

A comer, a comer,

Buenos dias, ;como estdas? iqué hambre tengo! Al recreo, al recreo,

Vamos todos a cantar. Nos sentamos y a comer. nos vamos al recreo

Buenos dias, coémo estdas? tfodos juntos a jugar.

La clase va a empezar. A comer, a comer, David Miralles

David Miralles iqué hambre tengo!
A comer, a comer,
ahora vamos a comer.
A comer, a comer,

iqué hambre tengo!

Recogemos la clase (pista 24)

Recogemos la clase pim, pum, pam. Nos sentamos y a comer.

Todo bien ordenado debe quedar. David Miralles

Recogemos la clase pim, pum, pam

y bonita estara. €s hora de salir del cole

(pista 25)

Es hora de salir del cole,

Recogemos la clase pim, pum, pam.
Todo bien ordenado debe quedar. ’ ;
Recogemos la clase pim, pum, pam

es hora del cole salir.

Es hora de irnos a casa,

y bonita estard. iAdids, hasta otro dial jAdios!

iAdios, hasta otro dial jAdios!

David Miralles
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8. Educacion en valores

Proponemos las siguientes tareas, actividades y juegos:

i

E

No estoy solo

Ensenar al pequeno o pequena a compartir con sus compa-
Aeros y companeras. Realizar actividades que promuevan el
afecto hacia ellos, por ejemplo, dar un beso, acariciar al que
estd llorando, aprenderse los nombres de sus companeros y com-
paneras...

La salud es importante

Incidir en la rutina de lavarse las manos antes y después de co-
mer y tras utilizar el aseo. Advertirles que no deben llevarse a la
boca ciertos objetos como juguetes, ceras, pintura, y tampoco
las manos sucias.

Soy ordenado

El orden es el valor que vamos a frabajar més ampliamente y sobre el que vamos a incidir en este frimestre. Para
ello contaremos el cuento A recoger y a ordenar (incluido en la Propuesta didactica) y utilizaremos la tarjeta
de valores y los adhesivos de Mati del material del alumno. Otros valores que favoreceremos serdn la ayuda y
la cooperacion.

Actividades:
m Contar el cuento A recoger y a ordenar varias veces.
m Formular algunas preguntas preguntas sobre él.

m Colocar las tarjetas de valores de cada pequeno en un lugar de la clase accesible para ellos (por ejemplo de-
bajo del tren de la clase) y explicarles que cada vez que hagan las cosas como a Mati y al docente les gustan,
Mati se pondré contenta y les dard un adhesivo para que lo peguen en la tarjeta. Si no recogen, dejan los jugue-
tes desordenados, no ayudan a recoger..., Mati se pondré triste y no les dard nada. Pero, como todos son muy
ordenados, seguro, seguro que Mati va a repartir adhesivos para todos. Los aspectos que se van a valorar son:
® Recoger y colocar en su sitio los juguetes y objetos que utiliza.
® Colocar su mochila en su percha.

e Colocar el babero en su sitio después de comer.
e Tirar el panal sucio a la basura (si adn lo tienen).
© Ayudar a recoger a sus companeros y companeras.

Estos aspectos se trabajardn y valorarén en clase durante 10 dias. Después se enviard a casa la tarjeta de va-

lores y los adhesivos para que continGen otros 10 dias (en la carta de informacién se indica a la familia como

fienen que trabajarlo). Transcurrido el tiempo, los pequenos llevardn al cole las tarjetas para que Mati y el do-
cente comprueben cémo lo han hecho en casa.

El orden AR bors |

A Mati o gusta on casa: - “an W e “ay  Aey  Aey

 Tirar el pafial sucio a la basura (si ain lo Pemimi dely  (Cmmer
tiene EEF Aoy
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{ Me gusta ser ordenado/a en casa.

LIRS ———,
LIRS ———,

H
P
P

.

{ Me gusta ser ordenado/a en clase y ayudar a los dems.
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Cuento: A recogery a ordenar

[El docente narrard el cuento utilizando al personaje Mati]

¢Sabéis una cosa? A Mati le gusta que esté todo ordenado y en su sitio, no le gusta que los nifos dejen
los juguetes, los papeles... tirados por el suelo. {Se pone muy triste!

Os voy a contar lo que les pasd una vez a unos nifnos:

"Habia una vez una escuela donde iban nifos y ninas que no les gustaba recoger nada. Cuando se
iban a casa, lo dejaban todo por medio tirado en el suelo.

Por la noche, los papeles, las pinturas, los IGpices, los baberos y los juguetes decian:

—jEstos ninos no nos quieren, no nos cuidan, nos dejan siempre tirados! jNosotros queremos estar en
nuestro sitio!

Y asi, un dia y otro, y los ninos seguian sin recoger.
Una noche, la pelota dijo:

—iEsto no puede seguir asi, si mafana No Nos recogen, nos vamos fodos a ofra escuela en la que nos
fraten mejor!

Al dia siguiente, cuando llegd la hora de volver a casa, los nifos y ninas se fueron ofra vez sin recoger
apenas nada.

Esa noche, los papeles, las pinturas, los I&pices, los baberos y los juguetes se reunieron, y la pelota dijo:
—iYa no aguantamos mds, nos vamos!
Al dia siguiente, cuando llegaron los ninos...

—iOh! s Qué ha pasado aqui? —exclamé uno de ellos.

La clase estaba vacia, no podian pintar, ni hacer bolitas, ni jugar porque no habia nada y, cuando llegd
la hora de comer, no tenian los baberos y se mancharon todo, todo.

La seno les dijo que todos se habian ido a otra escuela con otros niRos que los cuidaban mejor, pero
que si se portaban bien y prometian recogerlos y cuidarlos, volverian de nuevo.

Los ninos, que estaban muuuuuy fristes sin sus cosas, se arrepintieron y prometieron cuidarlas.

Esa misma noche, la pelota y todos sus amigos volvieron a la escuela. Desde entonces estén muy con-
fentos porque los ninos y ninas los cuidan muy bien”.

L. Cavada

Actividades para realizar con el cuento:

Después de narrar el cuento, formular algunas preguntas a los nifos y nifas:

m ;Por qué se enfadaron los juguetes?

B ;Qué hicieron cuando los ninos se fueron a casa?
B ;Qué hay que hacer para que los juguetes estén contentos?
m ;Qué hay que hacer para que Mati esté contenta?
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9. Relacion familia-escuela

El contacto con las familias es fundamental para que las acciones educativas vayan en paralelo y no en dis-
fintas direcciones. Seguir unas pautas homogéneas de actuacidon ayudaré en la consecucion de los objetivos
propuestos. Para ello, nuestro proyecto dispone de:

Carta-diptico de informacion a la familia

Es conveniente enviarla al comienzo de cada unidad ya que, con este recurso, informdis a las familias sobre
los contenidos que se van a desarrollar y les proponéis actividades que pueden realizar con sus hijos e hijas. El
tema de interés educativo elegido en esta unidad es “Educar en valores”, que seguramente resultard muy
afractivo para las familias.

iHola, amigos!
Habéis depositado en este cenfro vuestra con-
fianza al hacernos participe en la educacién de
Para nosofros supone
una gran responsabilidad. Consideramos impor-
fante mantener el confacto con vosofros y fe-
neros informados de fodas las actividades
realizadas en la escuela. Pedimos vuestra co-
laboracién para que reforcéis en casa los con-
tenidos, las destrezas, los habitos y los valores que
frabajamos en las unidades didécticas que compo-
nen el proyecto *La granja de Nito”, elegido para este

curso escolar,

Al comenzar cada unidad, recibiréis una carta como esta

delos que vamos a tra-
aspectos. En ellas, ademés, se
pueden ayudar.

Es importante que vuestro hijo o hija perciba la estrecha relacién que existe entre nosofros.

En esfa unidad, fitulada Vames a la granja, pretendemos que el pequefio conozca su
escuela, sus dnerenles espacios (patio, cuario de baﬁo clase...). las Dblelus propios del

a culdmlot. GYUde a recoger y a ordenar la clow 32 wbrs tfodo, que emre a formar parte
de un grupo con el que debe compartir y al que debe respetar.

Ademds, trabajaremos:
@ El conocimiento de su cuerpo y el desarrolio de la

y
de cardcter fino.
El color amarillo.
La discriminacién de diferencias y semejanzas entre
jetos.
La realizacion do un experimento senillo para que
la relacion

Los cambios producidos en el enformo con la Ilegndu
del ofofio.

bala
la observacién e lmerpwk:clbn de imagenes y la realizacién de actividades relaciona-
das con el vocabulario de la unidad.

El sonido de algunas expresiones y palabras muy sencillas en

lengua inglesa: hola (hello), adiés (bye-bye), amarillo (yellow), < .
profesor/a (teacher). La granja
de Nito

Educacion Infantil

algaida 4

Cémo podéis trabajar vosofros el orden en casa? Sugerimos que realicéis las siguien-
tes acfividades:

 Conversar sobre el valor del frimestre: el orden.
Valorar con el pequefio o pequeiia los adhesivos conseguidos en clase.
Colocar la tarjeta en un lugar de la casa accesible para vuestro hijo o hija.

Explicarie las pautas o acciones que le proponéis para contribuir a crear hbitos de or-
den. por

«Recoger los juguetes después de jugar.
* Lievar la ropa sucia después del bafio al lugar correspondiente.
= Dejar sus y su ropa colocados le dii y papé.

- Tirar el pafial sucio a la basura (si adn lo fiene).

Cada lice alguna de i e daréis un adhesivo para que
o Pegue en su farjeta. Transourtdo un flempo,ka farjefa volverd al cole para que veamos lo
bien que lo ha hech ¥ fodas la

(( Toma o intorie ocucatvo )

Educar en valores
Vuestro LA lolargo
de sus primeros afios, adquirira hébitos de trabajo, de orden, de convivencia... Es fundamen-
fal que la familia sea ejemplo y esfimulo para que la adaquisicién e interiorizacién de estos
valores formen parte de sus actividades cofidianas. Debemos, entre fodos, desarroliar en é1
o ella actitudes de compafierismo, de limpieza y orden. de generosidad, de respeto hacia la
naturaleza, y fomentar conductas antisexistas y de solidaridad.

Solicitamos vuestra colaboracion en esta importante labor y vugerimoe una serie de pautas
para continuar en casa la labor d fraba-
jaremos los siguientes femas:

@ Educacién para la paz:

« Promover el amogo como medio para solu-
en no pmmr sus juguetes, cuando no quiere
recoger...

« Promover el afecto hacia los dems. Insistir en
o imporfante que es comparti sus cosas con
fodos.

*Inculcar valores imporfantes como el respeto
hacia la el orden,

« Favorecer la autoestima dandole responsabili-
dades adecuadas a la edad.

Silo desedis, podéis realizar con las siguientes

® Preguntadie como es su clase, qué objetos hay en ella, como es el cuarlo
de bafio, cmo se llaman sus compaieros, comparieras y su maestro o
maestra, G6MO 50N, A GUS juega, con quien juega, qué es lo que mas
le gusta hacer, qué no le gusta...

o
@ Pedidle que sefale objetos de color amarillo.
o
o

jetos para que busa i iguales.
Ensefiadle a saludar y a despedirse utilizando la férmula de cortesia
adecuada.

@ Leedle cuentos.

Al final de la unidad, vuestro hijo o hija llevara a casa el cuento, que
podsis leer con &1 o ella para despertar el gusto y el inferés por la lectura y repasar los
principales contenidos que hemos frabajado. Sugerimos que, ademds, realicés las activi-
dades que se proponen y resolvis la adivinanza.

" valores, ya
i y i y deben formar parte de
c fos nifios y ninas dades los inferork
la
Plo cle padresmackes; ufores legoles y cacenfes se crearin éibitos estables. Hay quo
desarrollar idad, limpieza, orden,

rechazo de la violencia, respeto hacia el medio umblerne, proteccién de la naturaleza...

El proyecto incorpora un material especifico para favorecer la educacién en valores que
consiste en unas farjetas para frabajar un valor concreto por rimestre y unas pegatinas.

El orden serd el valor sobre el que vamos a incidir en

esfe trimestre. Comenzaremos frabajandolo en clase
durante diez dias apoyéndonos en su farjeta. Después
para que sigdis
lor.Para ello, colocaremos la tarjeta de cada pequeno
‘ en un lugar accssible y les narraremos el cuento de
la unidad. Les explicaremos que cada vez que real-
cen las acciones que se proponen como a Mati y al
docente le guston, la ovejita se pondré contenta y les
daré una pegatina que podrén pegar en su farjeta.
Si no recogen, no ordenan la clase o no ayudan, Mati

se pondré friste y no les dara nada. Valoraremos las
siguientes acciones:

@ Recogery colocar en susifio los juguetes y los objefos que uliza en clase.

@ Colocar sumochila en la percha. S

® Ayudar a recoger a sus companeros y companeras. ‘
@ Tirar el pafial sucio a la basura (si adn lo tiene).

@ Colocar el babero en su sitio después de comer.

\& =7

® Educacion para la igualdad de oportunidades
de ambos sexos:

*Inculear el hébito de colaborar en las tareas
domésticas, independienfemente del sexo del
pequefio.

* Hacerle ver que puede jugar con todo ipo jugue-
tes,no hay juegos de nifas y juegos de ninos.

fanfo de

do
Educacién ambiental:

e pisar i
arrancar las plantas. Conversar sobre la importan-
imales para la vida c

al cuidado y 3

« Aprovechar las rutinas de higiene para conversar
sobre la Importancia de no derrochar agua: hay
que cerrar los grifos mientras se enjabona las ma-
nos o se cepilla los dientes.

Educacién vial:

pre por i
= Cuando viajéis en coche, hacerle ver lo importante que es subir siempre por el lado de la

nilla, i
Educacién para la salud:
* Acostumbrar a vuestro hijo a comer de todo, poco
a poco debe hacerlo solo, que permanezca sen-
1ado en la mesa hasta que haya ferminado, que
aprenda a utiizar adecuadamente los cublertos
y la servilleta, que colabore en la medida de sus
posibilidades a poner y quifar la mesa...
* Explicarle que la higiene es fundamental para la
salud. Para ello, debe tener los Gtiles de aseo ade-
‘cuados, disfrutar de estar limpio y realizar las acti-
vidades en enformos aseados.
= Conversar sobre la importancia de realizar acfividad fisica y practicar deporte para man-
fenerse sano.
“Es pr HOIBhlGS Yo 108 o8 K e Por S Getbacel ¥

y ano focarlos
objetos peligrosos de la casa.
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Entrevista inicial con las familias

OQ

Para registrar datos importantes del nifo y nina relacionados con la salud, la alimentacion, el suefio...

\ :
8. L2 granja de Nito) L2 granja de Nito
S
e .
62, nrevista niciat con s famitls
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Diario Escolar y/o ficha de informe diario

En ellos, se puede recoger informacion relevante del nifo o nifia a lo largo de foda la jornada escolar que la fami-
lia debe conocer. Ademas, la familia podré informar al centro sobre aquellos aspectos importantes que considere

. 3
y [ » T - -y
o de Nito gy [ ® de Nito
Datos familiares Familia Fecha - ttere e
Almentacidn: Normal
Je] Astingente ) fr—
flos personales Nomere y apolidos doi padre/tutor fagal - .
Salud: Foeh e
bre y spelidos Oomisilior [ [P

naaimientor
oha e nacimier Telétenos de contactor

Correo elestranicos
faigfonos de contiactor
(ores 4ué pecmanacars en el cantro:

Nombre y epellidos de la madre/tutara lagals

Ha dormido.

Observaciones de interés: —

Mahana debe traer ala escuela

[Tp———

Fichas y materiales para compartir con las Familias

Las fichas que se pueden enviar a casa una vez que se han tfrabajado en el aula son:

® Ficha de vocabulario de la unidad. m Ficha de valores.

f:idad LEchal R ‘4I ' l I—IORDEN ‘Q;;"
i i A\

p—
e
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Vocabulario
Pegar un gomel amarilo en ¢l aselo que nombre ¢l dosenfe.

L
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m Fichas de contextualizacion.

Unidad 1. Ficha 8
Pogar cada achesivo en la oge correspondirde. (608 (8 (S0

m Cuento de la unidad.

© gt ot 4 L e o .

FrvR——

m Ficha de experiencia.

1 (- ¥y 1QUE DIVERTIDOI

m Ficha 1 del otono de las ldminas de plastica.

© ot 4 Lo e e e 6

m Libro Me divierto con Mati.

S

I

Me
contigo

[———
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s; Unidad 1

10. Inteligencias multiples. Recursos para su desarrollo

10.1. Educacion emocional

En esta unidad trabajaremos los siguientes aspectos:

Autonomia

u |dentificar su percha para colgar sus objefos personales.

m Conocer los espacios de la escuela para desenvolverse en ellos de manera progresivamente auténoma.

¢Como te Wlamas?

m Conseguir que comience a hablar con los m Conocer el nombre de sus companeros. Ju-
demas. gar en la asamblea a “;Dénde esfa...?” (de-

m Sentarse en la asamblea y estar atento/a. cir cada vez el nombre de un nino o nifa).

Pensamiento positivo i

/ > ol

= Procurar que el nino o nina empiece a darse cuenta de sus errores e intente superarlos.

= Animarle en cada uno de sus logros, sobre fodo, cada vez que realice una actividad
con un mayor grado de dificultad.

e
Formulas sociales basicas !

© algaida editores S.A. La granja de Nito 2-3 afios

m Saludar y despedirse cuando entre y se marche de la escuela o de cualquier lugar.
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10.2. Inteligencia linguistica

Motricidad bucofacial

Objetivos:
m Desarrollar los érganos y masculos que intervienen en la articulacion, producciéon y emisidon del sonido.

m Prevenir dificultades en el habla.

Actividades:
Las actividades que se proponen en este apartado seria conveniente realizarlas a lo largo de la unidad
y de la siguiente forma:

m Primero lo hace el docente, y los ninos y ninas observan.

m El docente las realiza, y después los ninos y ninas las repiten.
m El docente y los pequenos al mismo tiempo.

B Los nifos y ninas las hacen solos (seria positivo que los ninos pudie-
ran verse en un espejo).

Sugerimos las siguientes actividades:

m Sacar la lengua moviéndola de un lado para ofro.
m Inflar los carrillos.

m El docente dird: “Estoy friste”, "Estoy contento”, "Estoy enfadado”
mientras gestficula para que los ninos y ninas le imiten, primero
fodo el grupo y después individualmente.

= Soplar.

m Cada nifo o nina hard una bola de papel, la colocard en el suelo
y soplard sobre ella (la distancia la marcard el docente).

Vocabulario de la unidad

El nino o nina ampliard el vocabulario con las siguientes palabras:

Pizarra, papelera, mochila, percha, babi, cuento.

——
Elbaio de Carira
.

PIZARRA

PERCHA
e
|}

H H H H H b H
! ! PAPELERA ! MOCHILA ! ! ! CUENTO

Objetivos:
= Ampliar el vocabulario con palabras nuevas. m Progresar en la comprensiéon verbal.
m Desarrollar la expresion oral. m Iniciarles en la lectura de imagenes.

id =
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Sy

Actividades:

Con las actividades que se proponen a continuacion, se pretende mejorar la pronunciacién y ampliar
el vocabulario de los ninos y ninas de esta edad.

Se realizardn a lo largo de la unidad y seria conveniente dedicarle un tiempo a diario (siempre en forma

de juego, sin imponer al nino o nina):

m Vocdlizar despacio cada una de las palabras del vocabulario al mismo tiempo que se senala la
imagen correspondiente.

m Utilizar el determinante (el, la, un, una, los, las, unos, unas) correspondiente a cada palabra: “el cuen-

”

to”, *la pizarra“...

m El docente formulard preguntas, como por ejemplo: s Qué es esfo?” (al mismo tiempo que lo sefala),

wow

para que el nino o nina responda utilizando el determinante correcto: “un cuento”, *la pizarra”...

m Jugar con las tarjetas de vocabulario del material de aula: nombrar los objetos, formar frases, descri-
bir el objeto...

m El docente senalard en la clase y en el mural de la unidad los objetos del vocabulario. Hablard sobre
ellos para gque el nifo y la nina vayan distinguiendo los detalles que va describiendo. Formard frases
que indiguen coémo son o para qué sirven.

m Cada nino senalard en su ficha de vocabulario el objeto que el docente indique.

A saludar

Objetivos:
m Conocer el nombre de sus companeros y companeras.

m Utilizar las formas socialmente establecidas para saludar.

Actividad:

m Dedicar un tiempo, sobre todo al principio, para que los pequenos vayan
conociendo el nombre de sus companeros y companeras y saluden ade-
cuadamente. Por ejemplo, sentfados en corro, el docente dird: "Que salga
Maria y salude” (fodos aplaudirdn), "Que salga Luis y salude”...

€Erase una vez...

Objetivos:
m Desarrollar la percepcion visual.

u Iniciarles en la lectura de imagenes.

Actividad:

m Mostrar al nino o nifia un cuento con imagenes. Conversar
sobre las imégenes que aparecen, llamando su atencién
y gesticulando al hablar sobre ellas. Dejar que el pequeno
hojee el libro.
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Cuentos de la unidad

Objetivos del trabajo con los cuentos:

m Adquirir el hébito de escucha.

Mejorar la atencién y la discriminacién auditiva.

Despertar el inferés hacia los cuentos.

Mejorar la comprensiéon verbal.

Progresar en la expresion oral.

Ampliar el vocabulario.

Iniciar a los ninos y ninas en la lectura.

Repasar los contenidos de la unidad. m
I ‘

Trabajar la educaciéon en valores.

— \“\ -
Poner a los pequenos en contacto con al- = (‘a @

gunos soportes de la lengua escrita.

El sol es amarillo .

N
Un dia, en el cole, la sefo puso papel por las pa- O, (

redes para que los niNos y ninas pintaran con pin-

fura de color amarillo. Ana llevd al cole globos amarrillos

para jugar con los ninos, con Kiko y con Mati. Mati, mirando los
globos, pregunto:

—Ana, ¢cudl es ese color? . I |
—Ese color es el amarillo —respondid la nifa.
—Anda, entonces los platanos son amarillos, el sol es amarillo, los

pollitos de la granja son amarillos y esos globos también son amarrillos. jQué bo-
nito es este color! Estoy pensando que... —dijo Mati.

—¢Qué estd@s pensando? —preguntd Ana.
—Nada nada, ya os lo diré —y Mati se fue corriendo.

Cuando Kiko y Ana llegaron a la granja, vieron la casa de Mati toda pintada de color amarillo y a Mati
con cara triste.

—¢Qué té pasa? —le preguntaron los niRos.

—Que, como me gusta fanto el color amarillo, he pintado la casa y mi mamd me ha refido y se ha en-
fadado conmigo, dice que se pinta en los papeles.

Esa noche llovié mucho y el agua limpid toda la pintura amarilla de la casa. Cuando Mati la vio, se puso
muy contenta. Su mamad la perdond y Mati prometié que solo pintaria en los papeles.

L. Cavada

Actividades para realizar con el cuento:

m Después de narrar el cuento, formular preguntas a los ninos y ninas:
e ;Con qué color estaban pintando los niRos y ninas?
® ;Qué hizo Mati?

* ;Qué le dijo su mama?

N2

"
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Garbancito

Un papd y una mamaé tenian un nino muy pequenito, muy pequenito (realizar el gesto juntando dos
dedos) al que llamaban Garbancito. A Garbancito le gustaba mucho cantar y jugar.

Un dia fue al campo con sus papds, corrid y jugd mucho, tanto que se cansd y le entrd sueno (realizar
el gesto). Como era muy pequenifo, se acostd en una hierbecita. Por alli habia unas vacas comiendo y
una de ellas se comié la hierba donde esta durmiendo Garbancito.

Como hacia mucho tiempo que no lo veian, sus papds empezaron a buscarlo;
—Garbancito, (dénde est@s? Garbancito, dénde estds? —lo llamaba su papd.
—jAy Garbancito mio, mio, mio!, ,dénde estds? —decia su mama.

iDe pronto!, Garbancito se desperté y, cuando vio que estaba dentro de la barriga de la vaca, empezd
a gritar:

—iAgui estoy mamal!, jaqui estoy papdl!, jen la vaquita, en la vaquital...

Los papds se acercaron y, de repente, la vaca, que estaba resfriada, estornudd, afchissss... y Garbancito
salié. Se abrazé corriendo a sus papds, y... colorin colorado este cuento se ha acabado.

(Version adaptada y abreviada)

Actividades para realizar con el cuento:
m Después de narrar el cuento, formular preguntas a los ninos y niRas:
e ;Por gué llamaban Garbancito al nino?
® ;Qué le pasd?
e ;Cbmo salid de la vaquita?
m Jugar a hacerse pequenos como Garbancito.
m Realizar la ficha del cuento que aparece en el material fotocopiable de la Propuesta didactica.

Poemas

El docente realizard los gestos correspondientes mientras va recitando los poemas y pedird a los ninos
y ninas que los hagan también.

El cole R .,\y{ E
ED ) e
ESCUELA }m m -

Mi cole es bonito, H?

al cole voy yo,

y poquito a poco

me hago mayor. Qué divertido
L. Cavada En el cole, cole, cole,
\_ ) | enelcole canto yo.

También juego, juego, juego,
jicomo me divierto yo!

L. Cavada

N
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/Papelera A
Papeles por aqui,

/

Amarillo

papeles por alld, Amairillo, amarillo.

los recojo fodos A... (nombre del pequeno/a) pilloooo.

y a la papelera van.

L. Cavada
L
L. Cavada
L
N A recoger A
Ceras A recoger,
Ceras de colores a ordenar,

la seno me da, hay que ponerlo todo

y hago un dibujito en su lugar.

para mamad y papd.

\

L. Cavada

\

Recitar este poema a lo largo
del curso siempre a la hora de
recoger y de ordenar la clase.

L. Cavada

10.3. Inteligencia musical

Canciones de la unidad

Loty msons D Ml e Voo prinlples ol i il ez y
Dovid Miabes Horméndez Vocs, uos:Sora Gz iz y Dovid Wiallos
Voces prinepocs 1 Joss oro Lozo, Cors

Objetivos del trabajo con las canciones:
m Participar y disfrutar con bailes sencillos. m Reforzar y afianzar algunos

m Seguir diferentes ritmos con su cuerpo. contenidos frabajados.

m Desarrollar la discriminacion auditiva. = Aprender canciones.

Actividades con las canciones:

m Escuchar la cancién. El docente la cantard al mismo tfiempo haciendo los gestos y los movimientos
necesarios, y siguiendo el ritmo.

m Cantar la cancién.
m Después, cantardn los nifnos y las ninas.

B Realizar algunas acciones que se nombran en la cancidn a la vez que se escucha.

Bienvenidos a la granja (pista 1)

Kiko y Ana, 1 Bienvenidos a la granja
mamad y papd donde amigos tG tendrds.
con los abuelitos Bienvenidos a la granja,

en la granja estan.
Nito y Mati

van a jugar,

en la granja aprenderas.

Bienvenidos a la granja

juntos se divertiran. donde amigos ta tendrds.

Bienvenidos a la granja, Bis

en la granja aprenderds.

David Miralles /
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Partitura de la cancion

Bienvenidos a la granja

Ki-koy A - na,ma may pa-pa con los a-bue-li - tos en la gran-jaes tan.

Ni-toy Ma-ti van a ju-gar,jun-tos se di-ver-ti - ran. Ki-koy A -na, ma

may pa-pa con los a-bue-li - tos en la gran-ja_es-tan. Ni-toy Ma-ti van
1 4/) RE LA RE SOL RE
v 4 ﬁu T f | T f T o— | — |  — — f | jm—
[ | [ [ [ [ T - ll: [
D) o o 4 e o [
a ju-gar,jun-tos se di-ver-ti - ran. Bien-ve - ni-dos a la gran-ja
19 1A RE  SOL RE LA
() , , | , , | | | | —
o AL I T Il I I I T I Il Il Il I T Il Il T I Il Il Il Il ]
% ; [
don-de a-mi-gos tu ten-dras. Bien-ve -ni-dos a la gran-ja, en la gran-ja a-

pren-de- ras. Bien-ve -ni-dos a la gran-ja don-de a-mi-gos tu ten-dras.
29 LA MI S17
() 4 | | . |
g ?g I I I I I ]
Il I Il
D) % % % 1 % % =
Bien - ve - ni - dos a la  gran - ja, en la gran - ja a -
32 MI
Ha
o L Il T I I I Il |
G . S | | = = i
@—E‘—Q =i o o 2 i |
pren - de - ras.

RE mi LA SOL MI SI7

BE ESEB

David Miralles




Mati, la ovejita (pista 2)
Mati, Mati, Mati,

Mati la ovejita.

Mati, Mati, Mati,

es mi amiga.

Mati es pequenita y le gusta jugar,
con Nito el cerdito siempre ella estd.
Vive en una granja, lleva una campana

en su collar rojo y suena asi.

Mati, Mati, Mati,
Mati la ovejita.
Mati, Mati, Mati,
es mi amiga.

David Miralles

Partitura de la cancion

Mati, la ovejita

Ma-ti lao-ve-ji - ta._

Ma-ti, Ma-ti, Ma - ti,__

LA

I
| o o o | ® 4

es mia-mi- ga._ Ma-ties pe-que-ii - ta

ju - gar,

con Ni-to el cer-di-to siem-pre e-lla_es-ta.

11 RE SOL

Vi-ve en u-na gran-ja,lle-va_u - na cam-pa-na

si

en su co-llar ro-jo vy

Ma-ti lao-ve-ji - ta.__

RE

pece)

Ma-ti, Ma-ti, Ma - ti,__

David Miralles

o
e

T

%
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Mi clase divertida (pista 3)
En mi clase lo paso genial,
con mis amigos puedo jugar.
Aprendemos a cantar,

con ceras y lépices podemos pintar.

En mi clase divertida,

damos palmas, plam, plam, plam.
En mi clase divertida

hoy cantamos, la, la, la.

Partitura de la cancion

Sy

En mi clase lo paso genial, f&

con mis amigos puedo jugar.
Aprendemos a dibujar,

& con la oveja Mati yo quiero saltar. \
& g
L -
En mi clase divertida
damos palmas, plam, plam, plam.
/ En mi clase divertida B
- hoy cantamos, la, la, la.

David Miralles

Mt clase divertida

En mi cla - se lo pa - so ge- nial, con mis a - mi - gos
7 p, LA RE LA RE LA SOL
p’ A 1{7 T [ T | [ I T I | [ I T I [ [ [ ]
D) e -
pue - do ju - gar. A - pren - de - mos a can - tar, con ce-ras y

la-pi-ces po - de-mos pin - tar. En mi cla-se di-ver-ti-da, da-mos pal-mas,

. , 4

Y K K K T

T T | I I N S — T ]

plam, plam, plam. En mi cla-se di-ver-ti-da hoy can-ta-mos la, la, la.

En mi cla - se lo pa - so ge- nial, con mis a - mi - gos  pue - do ju-
33 RE LA RE LA SOL
9 I {7 | I | I T I | I T T I I I I ]
7\ IfV\ I Il - I Il Il Il I Il Il Il I Il - I Il Il Il Il |
e s s, B S B S A B S— 1 S o
D) it = = ;
gar. A - pren - de - mos a di-bu - jar, con la o-ve -ja

Ma-ti yo quie-ro sal -

tar. En mi cla-se di-ver-ti-da da-mos pal-mas,

plam,plam, plam. En mi cla-se di-ver-ti-da hoy can-ta-mos la, la, la.

Cejilla en primer traste
RE LA SOL

fele’e]

David Miralles

N

-

Q
| Sewmn 3

is




La granja de Nito|

Ordenamos la clase (pisia 4)
Los papeles en la papelera,
los juguetes a descansar,

las ceras, gomas y lédpices

en su sitio deben estar.

Ordenamos la clase, cada cosa en su lugar.
Ordenamos la clase y bonita quedard.

Partitura de la cancion

La mochila en nuestra percha,
los muiecos en su lugar.

Si ordenamos todos juntitos
qué confenta Mati estard.

Ordenamos la clase, cada cosa en su lugar.

Ordenamos la clase y bonita quedard.

w ;
‘rhq

David Miralles

Ordenamos la clase

ce - ras,go-mas y la-pi-ces

I || Ly 1
5 & s 7 = = d
Los pa-pe-lesen lapa-pe-le - ra, losju-gue-tes a des-can- sar, las
6 MI SI7 MI
| | | L

9 bty : - o N+ ————= — = ]
ANS"4 I 1 — | i_‘_ﬁ:l
o ! ! s iy

en su si-tio de-ben es- tar. Or-de-na-mos la

11 SI17 MI SI7
Hu t
)’ AE-Iur ] | | — | | | f | f | | — | ]
SV () | T | | o j ; j ; ! ; j ; j o | 7 | 1
) [ [ [ [ bl bl [
cla - se, ca-da co-saen su lu-gar. Or-de-na-mosla cla - se
16 MI SI17 MI
Hu 4t [ ——
9’ ""ﬁ,“‘; S — > E——— = I I I = ¥ |
D — o1 i i i i S —
D) 1 -
y bo-ni-ta que-da - ra. La mo-
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v ~ B + &
r-de

chi-la en nues-tra per- cha, los mu - fie-cos en su lu-gar. Sio

] —
[ 1

- na-mos to-dos jun-

27 SI7 MI SI7

v -
ti - tos qué con-ten-ta Ma-ti_es-ta- ra. Or-de-na-mos la cla - se,
32 MI
R i i
o AT I T T I T Il ]
ca - da co - sa en su lu - gar. Or - de - na - mos la
35 SI7 MI
(st p—
o = UT T I Il Il Il Il I I Il |
[ [ [ - al |
D 7] i - i -
D) [ [ [ =
cla - se y bo - ni-ta que-da - ra.
MI SI17

i E

David Miralles

)

Sonidos de lad unidad (oisia 33 a pista 41)

Los sonidos que se van a frabajar son los siguientes:

B Murmullo de clase infantil. B Sonido de una calle tfransitada (camino a la
® Nifios jJugando con juguetes (piezas de escuela/entrada de un colegio).
constfruccion). m Pisadas sobre hojas secas del otono.
B Risas. m Lluvia.
u Llantos. m Tormenta.
m Viento.

Objetivos:
m Discriminar sonidos.
m Desarrollar la percepcion auditiva.

m Desarrollar la imaginacion.

Actividades:

m Escuchar varias veces los sonidos correspondientes a
esta unidad en el CD de canciones, vocabulario y expre-
siones en inglés, lotos sonoros y cuentos. El docente ird
diciendo qué sonido estén escuchando.

m Escuchar un sonido concreto y parar la audicién. Los
ninos y ninas reproducirdn el sonido que han escucha-
do.Proceder de la misma forma con el resto de sonidos.

m Escuchar un sonido para que los pequenos identifiquen de qué se trata.
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10.4. Lenguaje plastico y artistico

Amarillo, amarillo

Objetivo:
m |dentificar el color amarillo y experimentar con el color.

Actividades:

m Colocar papel continuo en la pared o en el suelo para que los ninos y ninas estampen la huella de
los dedos.

m Garabatear con el dedo mojado en pintura amarilla.

m Dar a cada nifo o nifa un vaso de pléstico. Extender en el borde pintura amarilla y estamparlo en
papel continuo o en un folio (el docente prestard la ayuda necesaria).

@ i

P — e e O

N\
Ampliacion:
m Cada nifo o nina estampard en papel continuo la huella del dedo entero, de la palma de la mano
y del puno.
Arrugamos papel N/ &
A N
Objetivo: d
m Desarrollar destrezas y habilidades manuales. k «\
v"/
Actividades: \ 2
=
m Sentados en la alfombra, el docente realizaréd la accién de arrugar papel f \’ -
para que los ninos y ninas lo imiten. : -y ;
m Repartir frozos grandes de papel de periddico y pedir a los ninos que lo N E
arruguen y formen bolas (el docente lo hard al mismo tiempo). : ‘> =1
m Arrugar papel de aluminio. < =Y
{=]
®m Arrugar papel de seda. ), <
—r'/\ g
Ampliacion: N %
m Guardar las bolas que los pequenos han hecho con papel de periédico N \ ~ =
en una bolsa. El docente dibujard un trazo en papel continuo y extenderd ;/ _E’
pegamento para que las ninas y ninos las peguen sobre él. > < > ©
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ol Untdad 1 (.}

Decoramos globos

Objetivo:
m Desarrollar la creatividad y la imaginaciéon.

Actividad:

m Dar a cada nino un globo amarillo inflado para que lo decore libremente con el dedo mojado en
pintura o con un rotulador grueso indeleble. Poner una cuerdecita y jugar en la clase con él. Lievar
a casa.

10.5. Desarrollo psicomotor

Movemos las manos

Objetivo:
m Desarrollar la motricidad fina.

Actividades:

Seria conveniente realizar las actividades que se proponen en este apar-
tado a lo largo de la unidad. Los nifos y ninas observardn e imitardn las
acciones que el docente realice:

Levantar una mano y mover cada uno de los dedos.

Abrir y cerrar las manos alternativamente.

Presionar en distintas partes del cuerpo con el dedo indice.

Aplaudir.

Poner musica y mover las manos haciendo rotaciones al ritmo de ella.

Con el dedo indice de la mano dominante, hacer pequenos circulos
en la alfombra (vigilar el sentido del giro).

m Formar una pinza con el pulgar y el indice para que los niRos y ninas
cojan y suelten objetos que pesen poco (vigilar y corregir).

m Coger ceras o rotuladores con los dedos pulgar e indice. Garabatear
(prestar la ayuda necesaria).
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Movemos el cuerpo y & £
Objetivos: 4
m Conocer el esquema corporal.

m Progresar en el control postural, el equilibrio y la capacidad de movimiento.

Actividades:

Las sesiones de psicomotricidad deberdn ser presentadas y explicadas a los nifos y
ninas siguiendo unas rutinas, utilizando el fiempo que sea necesario:

H Sentarse en corro.

m Tocar las palmas.

m Hacer el gesto de guardar silencio colocando el dedo indice en los labios.

m Realizar una sesién de organizacién espacial, una de organizacién temporal, una de expresion musi-
cal y corporal de las que se proponen a continuacién, y terminar con la relajacion.

a. Sesiones de organizacion espacial
1. Situar a los ninos y ninas alrededor de la clase (cada uno debe fijarse en qué lugar estd). Andar
por la clase cada uno a su ritmo, y a la orden de: "Cada uno a su sitio”, volverén a situarse en el
lugar de partida.

2. Repetir la actividad anterior, pero el docente ird marcando diferentes ritmos con palmadas o con
el pandero (lenfos, mas répidos).

3. Repetir, pero esta vez los nifos y nifas se desplazardn en parejas, asi tendrén que adaptarse el uno
al ofro.

4. Los ninos y las ninas gateardn varios minutos. El docente les motivard diciendo, por ejemplo, que
son gatitos que van de paseo.

5. Los nifos y ninas caminardn varios minutos variando el ritmo (lento-r&pido).

b. Sesiones de organizacion temporal

1. Formar un corro. El docente se situard en el centro e ird tirando la
pelota a cada nino o nina a un ritmo deferminado al mismo tiempo
gue dice su nombre: "Cégela Maria“. El pequeno o pequena se la
devolverd intentando mantener el ritmo.

2. Formar un corro sentados en el suelo. Cada nifo o nifa ird pasando
la pelota al companero que estd a su lado cuando el docente dé
una palmada. Repetir en sentido contrario. Realizar varias veces.

c. Sesiones de expresion musical y corporal

1. Poner una cancién de la unidad para gque los nifos y ninas se muevan libremente. Quitar la muasica
para que se detengan.Volver a poner la mdsica para que reinicien el movimiento. Repetir varias veces.

d. Sesion de relajacion

Después de las sesiones viene la fase de relajacion. Para
ello, poner una muasica suave de fondo y pedir a los ni-
Nos y ninas que se fumben en la alfombra con los ojos
cerrados y las piernas y los brazos extendidos. Deberdn
respirar cogiendo el aire por la nariz y solténdolo suave-
mente por la boca.

El docente empleard un tono de voz suave y procurard
acariciar a todos los pequenos.
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10.6. Desarrollo socio-afectivo

Doy besitos

Objetivos:
m Desarrollar lazos afectivos entre los companeros y companeras.

B Fomentar el carino y la armonia.

Actividades:

m Para fomentar el carino y la armonia entre los ninos y nifas, el docente diré:
"Maria le va a dar un besito a Pepe”...

m Repetir hasta que todos hayan realizado la actividad.

®m Mandar besitos con la mano.

Me lavo las manos

Objetivo:
m Comprender la importancia de mantenerse limpio y aseado para la salud y para la
vida en sociedad.

Actividades:
m Explicar a los ninos y ninas que las manos deben estar siempre limpias, que tienen
que lavarselas antes de comer y cuando terminen. Ir al cuarto de bano y escenificar.

m Después en clase, repetir todo lo que han hecho. El docente dird: “Abrir el grifo”, "Lavar
las manos”, "Cerrar el grifo”, "Secarse” (ellos lo iran repitiendo).

¢Donde estd Mati?

Objetivo:
m |dentificar al personaje y familiarizarse con él.

Actividad:

® Los ninos y las ninas se tapardn los ojos. El docente esconderd a Mati en d ﬁ ﬂ B
diferentes lugares de la clase para que la encuentren. Repetir mientras

dure el interés de los pequenos. - /\I) ‘
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11. Desarrollo de la unidad didactica

Recursos
1. Mural de la unidad

El mural de la unidad tiene una fun-
cién fundamentalmente motivadora.
Con este recurso podremos despertar
el interés de los ninos y nifias sobre los
contenidos que se van a trabajar en
la unidad y detectar sus ideas previas.
Ademdas, se puede utilizar para refor-
zar, repasar o afianzar los aprendizajes
realizados. Es un instrumento extraordi-
nario para favorecer el desarrollo del
lenguaije oral, la adquisicidén de voca-
bulario, el desarrollo de la atencién, la
observacién, la discriminacion visudal...

UNIDAD 1: Vamos a la granja

®
H ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ E;

Con el mural de la unidad se pueden
tfrabajar los siguientes contenidos:

u |dentificacion de Mati. u |dentificacion del color amarrillo.
m Espacios de la clase. m Discriminacion entre objetos iguales y diferentes.

m El docente y los companeros y companeras.

A partir del mural se pueden realizar las siguientes actividades:

m Pedir que senalen a Mati. m Buscar y senalar objetos iguales.
m Coger a la ovejita Mati y preguntar si aparece en el  m Senalar el aseo.

mural. m Utilizar el mural para trabajar el vocabulario de la
m Senalar a la sefno. unidad, nombrando los objetos y diciendo para qué

m Sefalar los objetos de color amarrillo. sirven.

2.Cuento

Vamos a la granja

Mati se habia despertado muy temprano, estaba muy confenta porque los ninos y ninas del cole iban a
ir de excursiéon a su granja y por fin conocerian a sus amigos Kiko, Ana y al cerdito Nito.

Cuando llegd al cole, los nifos y nifas la estaban esperando.

—iiiBuenos dias, ya estoy aquilll —dijo Mati—. jHuy, qué ordenado esté todo!

Los nifos y las ninas habian recogido la clase para que la sefo estuviera contenta: habian tirado los
papeles a la papelera, habian borrado la pizarra para dejarla limpita, y las ceras, la plasti y los juguetes
estaban guardados en su sitio.

—ijiBien!!l -dijo Mafi, y los ninos y ninas se pusieron muy contentos.

—iVamos, vamos, que ya ha llegado el autobds! —exclamé la sefo.

Todos cogieron sus mochilas, se pusieron en fila y, despacito, se subieron en él. Cuando estaban arriba
ya sentados, Mati dijo al conductor:

—iEn marcha, que nos vamos a la granjal
L. Cavada

© algaida editores S.A. La granja de Nito 2-3 afos
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By Unidad 1

Objetivos del trabajo con el cuento:

. L . . cvento, Vamos vl'aér.anj;a.x'r
m Adquirir el habito de escucha. m Ampliar el vocabulario. 1 lemccsssmmm—sso

Mejorar la atencidn. H Iniciar a los ninos y ninas
en la lectura.

Mejorar la comprensién verbal. W Poner a los pequenos en
confacto con algunos so-

[
m Despertar el interés hacia los cuentos.
[
= portes de la lengua escrita.

Progresar en la expresidn oral.

Actividades para realizar con el cuento:

m Narrar el cuento de la unidad en la asamblea con la ayuda del mural del material
de aula.

m Visualizar el cuento animado del DVD del material de aula.
m Después, formular algunas preguntas:
e ;Addnde iban los nifos y nifas del cole? e ;Cbmo fueron a la granja?

® ;Qué hicieron para gque la sefo y Mati estuvieran ® ;Quién estaba en la granja?
contentas?

m Dejar el cuento al alcance del nino o nina para que o manipule y o hojee.

m Realizar las actividades propuestas en el cuento.

3.Vocabulario

El nino o nina ampliard el vocabulario con las siguientes palabras:

Pizarra, papelera, mochila, percha, babi, cuento.

-

PIZARRA

-
};
|

PAPELERA

MOCHILA CUENTO

Objetivos:

m Ampliar el vocabulario con palabras nuevas. m Progresar en la comprensidn verbal.
m Desarrollar la expresién oral. m Iniciarles en la lectura de imé&genes.
Actividades:

Con las actividades que se proponen a contfinuacion, se pretende mejorar la pronunciacién y ampliar el voca-
bulario de los ninos y ninas de esta edad.

Se realizarédn a lo largo de la unidad y seria conveniente dedicarle un tiempo a diario (siempre en forma de
juego, sin imponer al nifo o nina):
m Vocalizar despacio cada una de las palabras del vocabulario al mismo tiempo que se senala.

m Utilizar el determinante (el, Ia, un, una, los, las, unos, unas) correspondiente a cada palabra: “el cuenfo”’, "la
pizarra”....

m El docente formularé preguntas como por ejemplo “¢Qué es esfo?” (al mismo tiempo que lo sefiala), para

” o

que el nino o nina responda utilizando el determinante correcto: “un cuento”, "la pizarra”...

m Jugar con las tarjetas de vocabulario del material de aula: nombrar los objetos, formar frases, describir el
objeto...

m El docente sefalard en la clase y en el mural de la unidad los objetos del vocabulario. Hablard sobre ellos
para que el nino y la nina vayan distinguiendo los detalles que va describiendo. Formard frases que indiquen
cbmo son O para qué sirven.

m Cada nifo senalard en su ficha de vocabulario el objeto que el docente indique.
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4. Fichas de contextualizacion

P
“

Estas fichas tienen una doble finalidad: por un lado, tfrabajan contenidos relacionados con el centro de interés
de la unidad vy, por otro, los amplian contextualiz&éndolos en la realidad a través de fotografias. Este material esté
pensado para que, una vez se ha trabajado en clase, se lleve a casa para comentarlo con la familia.

Unidad 1. Ficha 7
Unidad 1. Ficha 5 Pegar papeles. amarilos en la papelera.

Garsbalear en f pizarra con cara o irfura amarila

1

Unidad 1. Ficha 8
Pagar cada adhesho enla cap corespondierse. G (et S

U

5.Ficha de experiencia

Se propone una experiencia sencilla que permitird a
los nifos y ninas manipular y experimentar con dife-
rentes materiales y objetos y observar los resultados
que obtiene, estableciendo las primeras relaciones
causa-efecto. Se pueden realizar en clase y después
enviar a casa, 0 enviar a casa para que se realice la
experiencia con la familia.

/ OO
& 1QUE DIVERTIDOI
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7. Tarjeta de trabajo cooperativo

El alumnado dispone entre sus materiales de cartuli-
nas con animales froquelados para completar entre
todos el mural de trabajo cooperativo en la granja
(incluido en los materiales para el aula). Este material
fiene como principal objetivo iniciar a los niRos y ni-
nas en habitos de trabajo en equipo.

En esta unidad, proponemos utilizar la técnica “Cabezas juntas numeradas”: agrupar a los ninos de 4 en 4y
asignarle a cada uno un nimero. Preguntarles como quieren decorar la ovejita para que piensen su respuesta
de forma individual. El docente motivard a los alumnos aportando ideas para que todos participen. Los peque-
Aos deberdn “juntar las cabezas” para llegar a un acuerdo. El docente dird un nGmero y el que lo tenga expon-

drd la respuesta de su equipo.
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Fichas de la unidad

Ficha 1

UNIDAD 1: Vamos a la granja

ry ry
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Objetivos:
m Reconocer al docente y establecer vinculos afectivos.

m Identificar espacios y objetos de la clase y cono-
cer su utilidad.

= Ampliar el vocabulario.
m Desarrollar la atencidn y la observacion.

Contenidos:
m El docente.

m Establecimiento de vinculos afectivos con el do-
cente.

m Espacios y objefos del aula.
m Significado de las palabras nuevas.

Competencias clave:
m Desenvolverse con incipiente autonomia por el
aula.

m Utilizar el vocabulario aprendido.

Actividades sugeridas:

m Senfados en la asamblea, el docente se presen-
tard y dird su nombre: "Hola, me llamo... Soy el/la
profesor/profesora”.

®m Animar a los niRos y ninas a que se levanten y
digan su nombre (prestar la ayuda necesaria).

m Recorrer la clase nombrando los objetos y dicien-
do para qué sirven.

Unidad 1. Ficha 1
Busear en la ustracion de la clase los objelos que hay en los recuadros de arriba y pegar gomels amarillos sobre ellos.

percha pizarra

d
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[ e Pegar un gomet amarilo en el objelo que nombre el docente.

m Senalar en el mural de la unidad del material de
aula los elementos que nombre el docente.

B Realizar con los nifos y ninas un recorrido por la
escuela: la entrada desde la calle, el cuarto de
bano, el recreo, la cocina (si dispone de ella la
escuela)... Explicar o que se hace en cada lugar
por el que vayan pasando.

m Dialogar sobre las personas que trabajan en el
centro: cocinera/o, personal de limpieza, docen-
fes... Visitar ofras clases y presentarles a los do-
centes.

m Pedir a los ninos y ninas que os lleven al cuarto
de bano porque no sabéis donde estd. Después,
pedir que os lleven a la clase.

m Observary comentar la ficha comparando la cla-
se que aparece con la suya propia.

Actividad individual:

B Buscar en la ilustraciéon de la clase los objetos
que hay en los recuadros de arriba y pegar go-
mets amairillos sobre ellos.

Actividad del reverso de la ficha:

m Pegar un gomet amarillo en el objeto que nom-
bre el docente.

m Trabajar el vocabulario como se ha sugerido en el
apartado “Vocabulario” de la Propuesta didéctica.




Ficha 2
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Unidad 1.

Dejar caer pinfura amarila en el bote y extenderla con el dedo.

Objetivo:

Reconocer el color amarillo como propiedad de
los objetos.

Contenido:

Color amairrillo.

Competencia clave:

Reconocer objetos de su entorno de color amairillo.

Actividades sugeridas:

Como se va a comenzar a trabajar el color amari-
llo, procurar que este color predomine en la clase
con globos colgados, papel pinfado de ese co-
lor... EI docente podria llevar alguna prenda de
vestir o accesorio de color amarillo.

Senalar el color amarillo en el mural de colores del
material de aula.

Mostrar a los ninos y ninas un globo o una pelota
de color amairillo. Decirles que es amairillo y, a con-
tinuacioén, preguntarles: ‘;De qué color es?”.

Repartir globos amarillos para que jueguen con
ellos.

PYPORPRR——

m Mostrar ofros objetos de color amarillo pregun-
tando: ‘¢Esfo es de color amairillo?”.

m Nombrar algunos objetos que aparecen en la fi-
cha.

m Realizar la actividad “Color amairillo” del aparto-
do "Lenguaje pléstico y artistico” de esta Propues-
ta didactica.

m Visionar la pelicula "Amarillo” del Panel Digital de
Aprendizajes Basicos (PADIAB) del DVD del mate-
rial de aula.

m Jugar a "Me gusta colorear” del CD de juegos di-
gitales inferactivos.

Actividad individual:

m Dejar caer pintura amarilla en el bote y extender-
la con el dedo.

Actividad del reverso de la ficha:

m Extender pintura amarilla con la mano en el es-
pacio delimitado.
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Unidad 1. Ficha 3

Nombrar los espacios del colegio. Buscar a Mai y pegarle un gome.
4
!t
3
i
,,,,,,,,,,,,,,,,,,, i
Objetivos: m Pedir a los ninos y ninas que os lleven al cuarto
® Identificar espacios de la clase. de bano porque no sabéis dénde estd. Después,

. . . edir que os lleven a la clase.
m |dentificar al personaje del nivel. P 4

m Contar el cuento de presentacién La granja de
Contenidos: Nito y Mati con el mural del material de aula.

® Espacios de la clase. Cantar la cancién del personaije.

® Mati m Dejar que todos toquen a Mati, la abracen. Decir-
les que va a estar en la clase siempre.

Competencias clave: m Explicarles dénde vive ayudados por el cuento y
m Desenvolverse con autonomia por los espacios por el mural de presentacion.
de la clase.

Actividad individual:
m Nombrar los espacios del colegio. Buscar a Matiy

Actividades sugeridas: pegarle un gomet.

B Realizar con los ninos y ninas un recorrido por la
escuela: el camino de entrada desde la calle, el
cuarto de bano, el recreo, la cocina (si dispone
de ella la escuela)... Preguntar qué se hace en
cada lugar por el que vayan pasando.

m Localizar objetos y elementos en una imagen.

Actividad del reverso de la ficha:
m Extender pintura amarilla con la mano.

m Dialogar sobre las personas que trabajan en el
centro: cocineros, limpiadores, ofros profesores...
Visitar otfras clases y presentarles a los docentes.
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Ficha 4

Unidad 1. Ficha 4 ®) @
Pegar los adhesivos de Ko y de Ana jurdo a Mati %% (I

Objetivos:
m Adaptarse progresivamente a la escuela.

m Avanzar en el conocimiento de su escuela: espo-
cios, objetos...

m Familiarizarse con los personajes.

Contenidos:
m La escuela.

m Adaptacién progresiva a las rutinas escolares.

Competencia clave:

m Desenvolverse con autonomia por los espacios
del centro escolar.

(Yo R———

Actividades sugeridas:

m Conversar con los ninos y ninas sobre la escuela.
Preguntar como estan, si les gusta, qué es lo que
mas les gusta y lo que menos...

m Describir a Kiko y a Ana. Explicar que son los ami-
gos de Mati.

m Pedir que senalen a los personajes en el mural
de la unidad.

m Volver a contar el cuento de presentacién y co-
mentarlo entre fodos.

Actividad individual:
m Pegar los adhesivos de Kiko y de Ana junto a Mati.

Actividad del reverso de la ficha:
m Garabatear con ceras.
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Objetivos: Actividades sugeridas:
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B Reconocer objetos de la clase.

m Conocer la utilidad de algunos objetos del aula.

m Orientarse en el espacio grdfico.

m Afianzar la discriminacién del color amairrillo.

Contenidos:
m Objetos de la clase: la pizarra.
m Color amarillo.

m Garabateo.

Competencias clave:
m Identificar objetos cofidianos.

B Empezar a orientarse en el espacio grdfico.

B Reconocer algunas propiedades de los objetos.

m Mostrar el reverso de la ficha y leer lo que dice
Mati. Observar las fotografias y comentarlas.

m Senalar la pizarra de la clase.
m Dejar que los ninos y ninas garabateen en ella.

m Pedir alos pequenos que senalen objetos o pren-
das de vestir de color amarillo.

m Garabatear sobre un folio utilizando ceras amao-
rillas.

m Visionar la pelicula "Amarillo” del Panel Digital de
Aprendizajes Basicos (PADIAB) del DVD del mate-
rial de aula.

Actividad individual:

m Garabatear en la pizarra con cera o pintura ama-
rilla.
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Ficha 6

© aigaida edtores S.A. La groja de Nito

Unidad 1. Ficha 6
Pegar cada adhesiv donde corresponda. D) (B

Objetivos:

m Desarrollar la discriminacion visual.

m Establecer semejanzas y diferencias entre los ob-
jetos.

m Desarrollar la atencidn y la observacion.

Contenidos:
m Propiedades de los objetos: igual-diferente.

m Discriminacion visual.

Competencia clave:

m Utilizar la observacién para establecer semejan-
zas y diferencias en los objetos.

Actividades sugeridas:

m Sentados en la alfombra con los ninos y nifas
alrededor, el docente cogerd objetos que sean
iguales (piezas de construccion, pelotfas, etc.) y
los mostrard diciendo que son iguales. Explicarles
por qué son iguales. Repetir varias veces con ob-
jetos diferentes.

m Mostrar a cada nifo y nina un objeto y pedir que
busgue ofro igual. Si el nino o la nina se equivoca,
volver a explicar y que lo vuelva a intentar.

(Yo R———

4

m Pasear por la clase, por el patio efc., para que los
pequenos busquen y sefalen objetos y elemen-
fos que sean iguales.

m Infroducir en una bolsa varios objetos, unos igua-
les y otros no. Cada nifo o niRa ird sacando los
objetos, colocando los iguales en un lado y los de-
mds en ofro lado.

m Formar entre fodos un grupo de objetos iguales y
otro de objetos diferentes.

m Utilizar el CD de juegos interactivos para reforzar
los contenidos de esta ficha ("Busca mi pareja”).
Recomendar a las familias que lo utilicen.

B En papel continuo, los pequenos realizaran tra-
zos. Primero ayudados por el docente, después
ellos solos.

Actividad individual:
m Pegar cada adhesivo donde corresponda.

Actividad del reverso de la ficha:
m Realizar trazos libres con ceras blandas.
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Objetivos:

m |dentificar objetos de la clase y conocer su utili-
dad.

m Afianzar la discriminacién del color amairrillo.

m Desarrollar la motricidad fina.

Contenidos:
m Objetos de la clase: la papelera.
m Color amairillo.

m Técnicas plasticas: pegar papelitos.

Competencias clave:
m |dentificar objetos cotidianos.

m Utilizar el vocabulario aprendido.

Actividades sugeridas:

m Mostrar el reverso de la ficha y leer lo que dice
Mati. Observar las fotografias, sefalar y nombrar
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Ficha de
contextualizacion

Unidad 1. Ficha 7
Pegar papeles amarillos en la papelera.

(YR R———

la papelera. Decir que se utiliza para tirar las co-
sas que no sirven. Comentar lo que estdn tirando
los ninos. Mirar en la papelera de la clase y ver lo
que hay.

m Todos en circulo, rasgardn papel (el docente en-

sefiard como tienen que hacerlo y prestard la
ayuda necesaria). Después a la hora de recoger,
el docente cogerd la papelera y pedird a los pe-
quenos que echen los papeles para dejar la clo-
se ordenada y limpia.

m Pedir a los niRnos y ninas que busquen objetos de

color amarillo y los pongan en un lugar determi-
nado del aula. En ofro espacio, colocar objetos
que no sean de color amairillo.

Actividad individual:
m Pegar papeles amarillos en la papelera.
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Unidad 1. Ficha 8
Pogar cada schesho en b oge corespondiente. (609 (908 (A3

Objetivos:
m Desarrollar hdbitos de orden.

m Desarrollar la atencion.

Contenidos:
® Hdbitos de orden.

m Desarrollo de la atencién y la observacion.

Competencias clave:
m Observar para aprender.

m Utilizar el vocabulario aprendido.

Actividades sugeridas:

m Mostrar el reverso de la ficha y leer lo que dice
Mati. Observar las fotografias.

m Formar grupos con los pequenos. Repartir cuen-

fos a unos y juguetes a otros para que jueguen
un rato. Observar la clase y comentar como estd.

LR ———

m Después, recoger y dejar los juguetes y los cuen-
fos en su sitio mientras recitan el poema A reco-

ger.
m Observar la clase y comentar como estd ahora.
m Narrar el cuento A recoger y a ordenar.

m Comenzar a trabajar el orden como se ha indi-
cado en el apartado “Educacién en valores” de
esta Propuesta diddctica.

m Visionar la pelicula "Soy ordenado” del Panel Digi-
fal de Aprendizajes Basicos (PADIAB) del DVD del
material de aula.

Actividad individual:
B Pegar cada adhesivo en la caja correspondiente.
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Ficha de experiencia: jQué divertido! Objetivos:
m Despertar la curiosidad para realizar tareas nuevas.

Ty m Establecer las primeras relaciones causa-efecto.
. |QUE DIVERTIDOI
“ Contenido:

® Iniciaciéon en la experimentacion.

Actividades:

m Explicarles a los ninos y ninas los pasos a seguir
para realizar la experiencia:

® Se necesita una bolsa de congelar con cierre
hermético, un bote de pintura y un bastoncillo.

® Llenar la bolsa con la pintura y cerrar.
® Con un bastoncillo, garabatear sobre ella.

o Al pasar la mano se borra todo.

© Volver a garabatear.

H Realizar la experiencia en clase (opcional) o en-
viar a casa para que la realicen con la familia.

Fichas de plastica

La granja
de Nito

Educacién Infantil

algaida
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Actividad individual:

m Desprender del troquel con ayuda del docente,
doblar y pegar colocando una cahita de refresco

- O pasar una cinta para colgar.

Actividad individual:

m Desprender las tarjetas de los froqueles con ayuda
del docente, doblar y pegar colocando una canita

L de refresco o pasar una cinta para colgar.

lepmsne 26

©agete et s
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Ficha 3

Actividad individual:

m Desprender el vagdn del froquel con ayuda del do-
cente. Pegar una fotografia del nino o de la nifa.

Recursos para trabajar las estaciones

Con la llegada del oftono, tienen lugar cambios significativos en el enforno: caida de las hojas de arboles y
plantas, lluvia, viento, etc. Nuestro objetivo principal es que los pequenos observen esas modificaciones.

Para ello, el proyecto dispone de una serie de recursos: mural, las fichas de pléstica de las estaciones, activida-

des, cuentos, poemas, sonidos, PADIAB. ..

Actividades:

m Observar el mural de las estaciones y comentar
la ilustraciéon del otofo.

m Salir con los pequenos al patio o a la calle para
qgue vean las hojas de los darboles en el suelo.
Dejarles que jueguen con ellas y las pisen escu-
chando el ruido que hacen. Observar los arboles
al mismo tiempo que el docente les va diciendo
lo que esté pasando.

m Recoger entre fodos hojas para llevarlas a la cla-
se. Observar los colores de las diferentes hojas y
realizar clasificaciones atendiendo a este criterio.

m Soplar sobre las hojas imitando el sonido del viento.

m Desmenuzar hojas en silencio para escuchar el

sonido.

Dibujar caras contentas en las hojas y dar a los
pequenos.

En una cuerda, atar hojas separadas unas de
otfras (hacer varias) y colgar por la clase.

Dibujar un érbol y pegar el resto de las hojas re-
cogidas.

Llevar a clase frutos de otono. El docente dird el
nombre de cada fruto.

Pedir a los nifos y ninas que huelan y toquen los
frutos para que vean que unos son blanditos y
otfros no. A continuacién el docente dird el nom-
bre de cada uno de ellos y los ninos y ninas lo
repetir@n: “Esto es una castana’”.

Pedir a cada nino y nina que senale el fruto que
el docente nombre.

Dar a probar todas las frutas, no los frutos secos
que pueden resultar peligrosos para estas eda-
des (precaucion con las alergias alimenticias).
Preguntar a cada uno cudl le ha gustado mas.

Escuchar los sonidos del otono del CD de can-
ciones, vocabulario y expresiones en inglés, lotos
sonoros y cuentos.
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Cuentos

;;ﬁ: Unidad 1 ()

Las hojas de otono

Los darboles de la granja han ido cambiando poco a poco. jYa no
fienen las hojas verdes!

—¢Ana, te has fijado cdémo estdén los arboles? ;Qué les pasa? —pre-
gunté Mati.

—Mati, ya ha llegado el otono —le respondié—, y en otono, las hojas
van cambiando de color, se vuelven amairillas y marrones y, poco a
poco, se van cayendo. El arbol se queda dormido hasta que llega

la primavera y otra vez se llena de hojas verdes.
—Ahhh —dijo Mafti.
—¢Sabes lo que podemos hacer? —dijo Ana. b\l 00
, %z 2V

VAN

—¢Qué? —dijo Mati. & .. A Al
—iVamos a jugar al escondite! —contestd Ana.
—¢COmMOo? —preguntd Mati.
—iPues hacemos un montén con las hojas que ya estén en el suelo y nos tapamos con ellas! —dijo Ana.
Hicieron un gran montén de hojas y se escondieron. De pronto, oyeron a Kiko que las llamaba:
—Matiii, Anaa, ¢dénde estdis?
Las dos, muy calladas, esperaron escondidas y, cuando Kiko estuvo cerca, salieron gritando:
—jAquiii...!
Kiko se llevd un gran susto y se enfadd, mientras Mati y Ana se reian. Pero las perdond.
Y desde ese dia, juegan con las hojas de otono.

L. Cavada

El conejo Pompon

Habia llegado el otoio. Un dia, comenzd a soplar un viento muy fuerte: jfuuu, fuuuu, fuuu! Los arboles se
movian mucho y las hojas se caian. El conejo Pompdn se despidié de su amigo Tdo.

—Adids Tuo, me voy a mi casa porgue va a llover.

Se marché y, de repente, comenzd a llover muy fuerte. Pompdn, para no mojarse, se metié debajo de un
arboly como le gusta tanto dormir, esperando a que dejara de llover, se durmié. Como el viento soplaba
muy fuerte, las hojas del arbol caian y caian y poco a poco iban tapando

a Pompdn hasta que lo cubrieron, jno se veial

Cuando dej6 de llover, como Pompdn no llegaba a su casa, su mama salié
a buscarlo. Le preguntaba a todos los animales que se encontraba.

—Ardilla Pilla, ¢has visto a Pompdn?
—No, no, yo no lo he visto.
—Amiga lechuza, ¢has visto a Pompdn?

—No, no, yo no lo he visto.
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—Topo Manolo, ¢has visto a Pompdn?
—Oso Alfonso, ¢has visto a Pompén?
—No, no, no lo hemos visto.
—Tdo, ¢has visto a Pompdn?
—Hace mucho tiempo que no lo veo.
—¢Dénde se habréd metido? —dijo la mamé.
—iVamos a buscarlo! —dijeron tfodos.

Buscaban y buscaban y no lo encontraban. Liegaron al érbol donde Pompdn se habia echado a dormir
y el oso Alfonso, que ya estaba cansado, dijo:

—Me voy a sentar en este montén de hojas a descansar.

Debajo de las hojas estaba Pompdn dormido. Cuando el 0so, que pesaba mucho, se sentd, Pompdn se
despertd gritando:

—jSocorro, socorro, que me aplastan!
El oso Alfonso se levanté asustado y Pompédn salié de entre las hojas preguntando:
—¢Qué pasa, qué pasa, por qué estdis todos aqui?
Su mamd, un poquito enfadada, dijo:
—Buscdandote porque llevas mucho tiempo durmiendo y no sabiamos dénde estabas.
Desde ese dia, Pompdn solo duerme en su casa.
Y colorin, colorado este cuento se ha terminado.

L. Cavada

Poemas

Otonio Las castanas

Ya llegé el otofo,

Marrones y amarillas
qué bien, qué bien,

las hojas estan,

ya llegd el otofo, porque castanas asadas

pronto se caerdn. ya podré comer.

L. Cavada L. Cavada

El paraguas

Llueve, llueve, llueve,
no me mojaré,

yo tengo un paraguas

y con él me taparé.

L. Cavada
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Que llueva

Las hojas

Que llueva, que llueva, Las hojitas del Grbol

la Virgen de la Cueva,

contentas estdn,

los pajaritos cantan, porque el viento de otono

las nubes se levantan,

las hace volar.

ue si, que no,
q q L. Cavada

gue caiga un chaparron,
que rompa los cristales
de la estacion.

Popular

Fichas de plastica del otofo
Ficha 1 Ficha 2
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Actividad individual: Actividad individual:
m Decorar la hoja libremente en casa. Traer al cole- m Pegar trocitos de papel de seda de colores o es-
gio para adornar la clase. tfampar la huella del dedo mojado en pintura de

varios colores en el paraguas. Extender pintura azul
en el charco.

Ficha 4

© gede st SA.Logrenade oo 446
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Actividad individual: Actividad individual:

m Pegar los adhesivos de las castanas en la olla de m Estampar la huella del dedo mojado en pintura
la castafera. marrén en el fronco del arbol.
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12. Propuesta de trabajo de inglés

“
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Para iniciar a los ninos y ninas en el aprendizaje de la lengua inglesa, el proyecto incluye una unidad opcional
en el material del alumno. Esta unidad esté compuesta por 12 fichas con actividades muy sencillas estrecha-
mente relacionadas con los contenidos que se trabajan en castellano. Ademds, para que esta iniciacion sea
md&s motivadora para los pequenos, el docente va a disponer de un personaje de cartén, un perrito que se

llama Spoftty (incluido en el material de aula), que le ayudard en la realizacion de las diferentes actividades.
El Proyecto propone un trabajo sistemdatico de iniciaciéon al inglés mediante:
m Las fichas del cuaderno.
m Las canciones y el vocabulario y las expresiones en inglés incluidos en el CD de audiciones.
m Las farjetas de vocabulario y otros elementos incluidos en los materiales para el aula.
En esta unidad vamos a trabajar:
B Saludos: Hello (hola) y Bye-bye (adi6s).
m Vocabulario:
® Yellow (amarillo).

o Teacher (profesor/profesora).
e Spotty (personaje de inglés).

Actividades para trabajar los saludos

m Presentar a los nifos y nifas a Spotty. Decirles que Spotty no es de aqui. Si le decimos “hola”, él no nos entien-

de (realizar la accién), pero si le decimos “Hello”, se pone contento y se mueve (realizar la accion).
Spoftty saluda a cada nifo y nifa: “Hello Maria”.
Cada nifo y nina saluda a Spotty: "Hello Spoitty”.

Realizar las mismas actividades con la expresion “"Bye-bye”.

[
[
[
m Terminada la sesién, colocar a Spotty en un lugar de la clase. Saludar y despedirse de él todos los dias.
B Emplear los saludos cuando los pequenos lleguen y se marchen de la escuela.

[

Trabajar los saludos con el CD de canciones, vocabulario y expresiones en inglés, lotos sonoros y cuentos.

Cancion de la unidad en inglés

Hello, teacher (pista 5)

Hello teacher, hello teacher,

hello teacher, hello.

Bye-bye teacher, bye-bye teacher,
bye-bye teacher, bye, bye, bye.

Hello teacher, hello tfeacher,

hello teacher, hello.

Bye-bye teacher, bye-bye teacher,
bye-bye teacher, bye, bye, bye.

David Miralles
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Fichas de inglés

Ficha 1

r .

Objetivos:
m |dentificar el sonido “Teacher” y asociarlo con la imagen vy la figura del docente.
B Empezar a acostumbrarse a los sonidos de la lengua inglesa.

Contenido:
m Vocabulario bésico: “Teacher” (profesor/profesora).

Competencia clave:
m Uftilizar el vocabulario aprendido en clase.

Actividades sugeridas:
m El docente cogerd a Spotty y le dird: "Hello Spotty”. Spotty responderd: “Hello teacher”.
m El docente dird al mismo tiempo que se sefala: "Teacher”.

m Cogerd la mano de cada nifo y nifa y, haciendo que le senale, dird: “Teacher” seguido del nombre del
docente, por ejemplo: “Teacher Ana”.

m Senalar al docente en el mural de la unidad.
m Repetir la expresion a lo largo de la unidad.

m Escuchar las pistas relacionadas con la ficha en el CD de canciones, vocabulario y expresiones en inglés,
lotos sonoros y cuentos.

B Sugerimos realizar esta ficha de inglés después de la ficha 1 de la unidad.

Actividad individual:
m Pegar el adhesivo de la sefo donde corresponda.

m Put the sticker on the right place. Look and say.
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Ficha 2

© algaida edifores S.A. Lo granja de Nito

Objetivos:

Identificar el color amarillo al oir el nombre del color en inglés.

Iniciarse en el conocimiento de una lengua extranjera.

Contenido:

Vocabulario basico: Yellow (amarillo).

Competencia clave:

Utilizar la palabra aprendida en inglés para designar objetos de color amarrillo.

Actividades sugeridas:

Decir a los nifos y ninas que Spotty le dice "“Yellow” al color amarillo.

Sentados en circulo, el docente colocard en el centro objetos rojos y amairillos. Pedir a los nifos y ninas que
senalen los que sean de color amarillo.

El docente cogerd a Spotty y le pedird que senale los objetos de color amarillo. Spotty ird sefialando y dicien-
do: "“Yellow”.

Los pequenos paseardn por la clase sefalando objetos de color amarillo diciendo: “Yellow”.

Volver a sentarse en circulo en el lugar donde estaban los objetos rojos y amarillos. Spotty sefalard los objetos
diciendo: "It’s yellow” (es amarillo) o "It isn’t yellow” (no es amarillo), segln corresponda.

Repetir las expresiones anteriores con los pequenos.

Utilizar el mural de la unidad para sefialar objetos de color amarillo nombrando el color en inglés.
Recordar a lo largo de la unidad.

Sugerimos realizar esta ficha de inglés después de la ficha 2 de la unidad.

Escuchar las pistas relacionadas con la ficha en el CD de canciones, vocabulario y expresiones en inglés,
lotos sonoros y cuentos.

Actividad individual:
]
]

Pegar un gomet amarillo en los objetos de ese color.
Put a sticker on the yellow objects. Look and say.
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13. Registro de evaluacion de la unidad 1

Alumno/a:

I:, Conseguido
I:, En desarrollo

e Esta contento/ay tranquilo/a en la escuela

[]
[]
[]

® Se haadaptado a la rutina de la vida escolar

® Serelaciona de manera espontanea con el docente |:| |:| |:|
¢ Conoce sunombre |:| |:| |:|
¢ Serelaciona con sus comparieros y comparieras |:| |:| |:|
® Conoce el nombre de mas de un compaiiero o compaiiera |:| |:| |:|
e Colabora enlas tareas de recogida y orden de la clase |:| |:| |:|
e Conoce la necesidad del aseo personal |:| |:| |:|
¢ Expresalanecesidad de ir al bafio por simismo |:| |:| |:|
¢ Necesita ayuda para vestirse y desvestirse |:| |:| |:|
e Utiliza expresiones de saludo: hola, adios |:| |:| |:|
¢ Comprende las indicaciones que se le dan para realizar las distintas actividades .............. |:| |:| |:|
® Conoce la escuela y sus dependencias |:| |:| |:|
e Se orienta en los diferentes espacios de la escuela |:| |:| |:|
® Sabe para qué sirven los diferentes objetos de la clase |:| |:| |:|
® Se desenvuelve con autonomia progresiva en clase |:| |:| |:|

¢ Respeta las normas establecidas en clase |:| |:| |:|
e |dentifica el color amarillo |:| |:| |:|

¢ Distingue algunas diferencias y semejanzas entre los objetos y

S

=

S

=

o

@

=]

8

é los agrupa teniéndolas en cuenta |:| |:| |:|
5 e Utiliza diferentes materiales en sus producciones plasticas |:| |:| |:|
%

2 e Comprende los cuentos narrados en clase |:| |:| |:|
< i i j NN
S * Identifica en una imagen los objetos y elementos que nombra el docente ...

.‘Z:

3 * Se mueve intentando seguir el ritmo marcado durante las actividades

= . . .

5 musicales y psicomotrices |:| |:| |:|
o

i ® Posee un vocabulario basico correspondiente a la edad |:| |:| |:|
qs . .

2 ¢ Conoce alguna palabra en lengua extranjera relacionada

[=] . .

5 con los contenidos de la unidad |:| |:| |:|
(=}

g e Disfruta con los juegos digitales interactivos HINN
C

()
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Colorear con tizas. Pasar un algodén después.

ivi

Act
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Actividad:
Adornar las botas estampando la huella del dedo mojado en pintura de diferentes colores.

Ficha 4
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Ficha 5

Actividad:

Colorear el lapiz.
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