Registro evaluación de la unidad 6
Alumno/a:…………………………………………………………………………………………………………………..
	Aprendizajes
	Conseguido
	En desarrollo
	Por iniciar

	· Se relaciona indistintamente con niños y niñas 
	
	
	

	· Participa por sí solo en las conversaciones colectivas 
	
	
	

	· Le gusta mostrar sus trabajos 
	
	
	

	· Pide ayuda cuando la necesita 
	
	
	

	· Acepta y cumple las normas establecidas en clase 
	
	
	

	· Guarda el turno 
	
	
	

	· Progresa en su desarrollo psicomotor 
	
	
	

	· Utiliza en su momento los saludos y las normas establecidas de cortesía 
	
	
	

	· Conoce objetos característicos de la calle y la utilidad de cada uno 
	
	
	

	· Valora la limpieza en clase, en el patio y en la calle y contribuye para mantenerla 
	
	
	

	· Conoce algunas tiendas y los productos que se adquieren en ellas: panadería, frutería y zapatería 
	
	
	

	· Reconoce y respeta el semáforo y el paso de peatones 
	
	
	

	· Acepta el uso del arnés y de la silla cuando se desplaza en el coche 
	
	
	

	· Conoce algunos medios de transporte del entorno: coche, autobús, bicicleta 
	
	
	

	· Conoce algunos oficios: barrendero, policía, cartero 
	
	
	

	· Distingue la noche y el día 
	
	
	

	· Identifica el Sol, la Luna y las estrellas 
	
	
	

	· Discrimina los colores rojo, amarillo, azul y verde 
	
	
	

	· Sitúa objetos y a sí mismo en el espacio: arriba-abajo, dentro-fuera, delante-detrás 
	
	
	

	· Distingue entre abierto y cerrado 
	
	
	

	· Diferencia cuantificadores numéricos: 1 y 2 
	
	
	

	· Reconoce el círculo y el cuadrado 
	
	
	

	· Distingue la medida corto-largo 
	
	
	

	· Interpreta imágenes 
	
	
	

	· Utiliza el determinante 
	
	
	

	· Sigue una direccionalidad adecuada en la realización de trazos 
	
	
	

	· Muestra destreza progresiva en el empleo de diferentes técnicas plásticas: hacer bolitas de plastilina, estampar, pegar adhesivos, colorear
	
	
	

	· Adapta su movimiento al ritmo marcado 
	
	
	

	· Participa en las actividades musicales y en los juegos psicomotrices 
	
	
	

	· Conoce algunas palabras en inglés relacionada con los contenidos de la unidad 
	
	
	

	· Le gusta trabajar con los juegos digitales interactivos 
	
	
	


